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Practica N° 3: Tipos de datos simples. Constantesy variables. Operadores
aritméticos. Formato de salida.

Objetivosdela préctica:

- Mostrar la sintaxis de los diferentes tipos de datos presentes en C/C++.

- Definicion de constantes y su diferencia con las variables presentes en |os programas.
- Mostrar €l funcionamiento de operadores aritméticos entre variables.

- Laconversion de tipos y la conversion forzada.

- Iniciacion a formato de salida con C++.

| TIPOSDE DATOSSIMPLES

Tipo caracter: Almacenan un carécter.
»  Sintaxis: char lbyte (-128..0..127)

Tipo entero: Almacenan nUmeros enteros.

»  Sintaxis: short 2 bytes (-32768..0..32767)
»  Sintaxis: | ong 4 bytes (-2147483648..0..2147483647)
»  Sintaxis: i nt 2-4 bytes(M SDOS: -32768..0..32767

Linux: -2147483648..0..2147483647)

Modificador unsi gned: El rango de representacion comienza en cero.
»  Sintaxis: unsi gned char lbyte (rango 0-255)
»  Sintaxis. unsi gned short 2 bytes (rango 0-65535)
>

Tipo real: Almacenan nimeros reales en comaflotante. El de precision simple (f | oat ) ocupan 4 bytess entre
3.4E-38y 3.4E+38, y € de doble precison (doubl e) que ocupan 8 bytes en memoriay su rango oscila entre 1.7E-
308y 1.7E+308.

»  Sintaxis: f | oat (smple precison) 4 bytes (3.4E-38...3.4E+38)
»  Sintaxis. doubl e (doble precision) 8 bytes (1.7E-308..1.7E+308)

Tipo puntero: Almacena valores de direcciones de memoria.

Tipo bool: Este tipo existe en C++ pero no en C. Un dato de tipo bool produce uno de los dos valores. t r ue

(verdadero) o f al se (falso). Las expresiones booleanas se emplean en las instrucciones de bifurcacion y ciclos
gue veremos mas adel ante.

> Sintaxis; bool

Sinvalor:
> Sintaxis: voi d
Cualquier otro tipo de dato més compleo es una agrupacion de estos datos simples unidos para formar € nuevo

tipo.
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| CONSTANTESY VARIABLES

Constantes
L as constantes son aquellos valores fijos que no se pueden aterar durante la g/ecucién del programa.

Tipo de dato Congtante de gemplo Tipo dedato Constante de gemplo
Caracter ‘a’ ‘b ‘A '$ ‘& Enterolargo 3500  -4899090
Cadena “hol a Juan” “p” Enterolargosinsigno 3400007 65
Entero 3 123 -12340 Real 5.6 3.56E-12 -123
Enterosinsigno 3 8923 65520 Doble precision 3.14156 -0.8989999E100

L as constantes de tipo caracter se encierran entre comillassimples ()
L as constantes de tipo cadena entre comillas dobles (* )

El C++ permite definir simbolos e identificarlos con un valor constante.
»  Sintaxis. const NOVBRE_TI PO NOVBRE_CTE= val or;

Ejemplo:
const char L="A; [* definela cte. L como un carécter devaor ‘A’ */
const int |= 5; /* definelacte. | como un entero de valor 5 */

const float Pl= 3.14159; /* definelacte. Pl con un real de valor 3.14159 */

Variables

Las variables se declaran con d fin de amacenar valores que son aterados durante la gjecucion del programa. Se
puede pensar en ellas como posiciones de memoria donde se guardan datos de un tipo especifico y que tienen
asociadas un identificador (nombre).

Declaraciéon devariables
> Sintaxis: ti po NOVBRE_VBLE1l, NOVBRE_VARI ABLEZ2, ... NOVBRE_VARI ABLEN,

Ejemplo:
char caracterl;
float altura;
int i,j,Kk; Es equivalente a int i;
int j;
int k;

Inicializacion devariables
A unavariable se le puede asignar un valor inicial a tiempo que es declarada, de laforma siguiente:

ti po Nonbre Variabl el, Nonbre Variable2 = valor,... Nonbre Vari abl eN,
Ejemplos:
char caracterl = "v’; short i =-3, j , k =09; float altura = 7.5;

Son equivaentes a

char caracterl1; short i, j , k; float altura 7.5;

caracterl = ‘v’ ; i -3; altura = 7.5;
9.
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Donde son declaradas las variables

Se puede hacer una separacion de los tipos de variables atendiendo a lugar donde son declaradas. dentro de una
funcion y fuerade cualquier funcion. El lugar delimitael ambito de la variable; asi, una variable declarada fuera de
cualquier funcién es una variable global que puede ser utilizada dentro cualquier funcion del programa, y una
variable declarada dentro de una funcion sera una variable local que slo podra ser utilizada dentro de dicha
funcion.

| Operadores

Operadores. Simbolos que designan operaciones aritméticas y l0gicas, combinados con variables y constantes
forman expresiones.

Operadores aritméticos simples
Operador asignacion (=): sirve para asignar un vaor aunavariable.
Operador suma (+): redlizala adicion de dos valores.
Operador resta (- ): redliza la sustraccion de dos valores. También se utiliza para cambiar € signo de un
valor.
Operador producto (* ): multiplica dos valores.
Operador division (/ ): divide dos vaores.
Operador modulo (%): devuelve € resto del  cociente entre dos valores enteros (slo se utiliza con datos de
tipo entero).
Operador decremento (- - ): resta uno a la variable sobre la que se aplica. (Solo sobre variables de tipo
entero y caréacter).
Operador Incremento (++): sumauno alavariable. (Solo sobre variables de tipo entero y de tipo caracter).

L os operadores incremento (++) y decremento (- - ) pueden preceder o seguir a la variable, produciendo resultados
distintos. Cuando se aplica dentro de una expresion precediendo la variable, esta se incrementa/decrementa su
vaor antes de evaluar la expresion. S se aplica después, entonces se evalla primero la expresiéon y luego se
incrementa/decrementa la variable.

Ejemplo:
y = 10; y = 10;
X = y++ /l x vale 10 e y vale 11 X = ++y; /* x ey valen 11*/

Oper ador es aritméticos de asignacion compuesta
Combinan en un solo operador, € operador de asignacion con otro operador aritmético.

Simbolo Ejemplo Significado Simbolo Ejemplo Significado
+= a += b a=-a+hb /= al=»ob a=alb
-= a-=o>b a=-a-»b % a% b a=a%b
*= a+=b a=a*b
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Orden de prioridad de los operador es aritméticos.
Es @ orden en & que se gecutan los operadores dentro de una expresion. El orden de gecucion comienza por
aquellos encerrados entre paréntesis y luego siguen g ecutandose en siguiente orden:

Mayor prioridad =~ - - - - - s m e > Menor prioridad
++ - - (menos monario) % + - = += -= *= /=
%

Si existen varios operadores con la misma prioridad se gjecutan primero los sSituados mas alaizquierda
Ejemplo:

int coefl =9, coef2 = 8§;
int Xx;
x =3/ 2 +coefl/ 4 + coef2 * coef2 /16;
| * 1+ 2 + 4 sobre x se guarda el valor 7 */

| Conversion de Tipos en |as expresiones.

Cuando se evalGa una expresion que contiene diferentes tipos de datos, € compilador convierte todos ellos a un
tipo Unico, € de mayor precisiéon. La conversion se hace operacién a operacion.

Ejemplo..
char ch;
int i;
float f;
doubl e d;

res=(ch / 1) + ( £ * d ) - ( f + i);
char int fl oat doubl e fl oat int

( ch [/ i)+ f * d ) - f
int int fl oat doubl e fl oat int

+

)

( ch / i) o+ | f * d ) ¢ f
int doubl e doubl e fl oat int

+

);

int doubl e doubl e fl oat fl oat

( ch / i) o+ f * d ) - ( f + i),
int doubl e fl oat

doubl e fl oat

En & gemplo anterior cuando se gecutabalaoperacion (f * d) , velamosque f promocionaba a doubl e. Esto

Nno supone que a partir de ese momento lavariable f cambie detipo, f continuarasiendo detipo f | oat en € resto
del programa.
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| Conversion forzada de tipos de datos

Ademas de la conversion automética, € C ofrece la posibilidad de forzar la conversion de un tipo de datos en otro
tipo diferente. Esta conversién forzada es conocida como “casts’:

(ti po) expresion

Su utilidad queda claramente expresada en € siguiente g emplo:

int a=3 b=2;
float c;

c =al b;

Laexpreséon asignaac d vdor 1.0 envezdd vador 1.5.Ellosedebeaque a y b son vaiables de tipo
entero, por lo tanto se redliza una divisién entera con resultado entero (L). A continuacion ese valor 1 se
convierte area paraguardarseen C. Si 1o que se desea es que la division seareal, debe forzarse la conversion de a

menos uno de |os operandos:
c = (float)a / b;

Unavez convertidalavariable a a fl oat, y aplicando las reglas de conversién automética de tipos, la division
se convierte en unadivision real, paradar como resultado final 1. 5.

Salida con formato (cout ):

En C++ podemos controlar € formato de érdenes que determinan detalles tales como la notacion que queremos
utilizar para expresar un nimero real (notacion e o notacion en formato de punto fijo), o & nimero de digitos en

punto decimal.

setf: es una abreviatura de setflags, que
significa establecer banderas. Establecer
una bandera dgnifica darle un
determinado valor a esa bandera para
gque escriba las sdlidas en ese flujo de
una manera especifica.

cout.setf (ios::fixed);

Hace que d flujo envie a la
sdida los nimeros en formato
de punto fijo (no notacion e).

cout.setf (ios:: showpoint);

Le dice a flujo que sempre
incluya un punto decimd en los
ndmeros en punto flotante.

precision: Fijar € numero de cifras
después de la coma (fijar la precision del
numero real).

cout.precision(2);

Mostrara los nimeros reales con
dos decimales.

unsetf: Cualquier bandera establecida se
puede desactivar con esta opcion.

cout.unsetf(ios::fixed);

Al deshabilitar la bandera
"fixed”, los ndmeros redes se
imprimiran en notacion e.

Nota: Una vez establecida una bandera o valor se mantiene en todo € programa a no ser que se utilice la
funcidn unsetf o se varie e valor con € méodo adecuado.

Practica N° 3: Tipos de datos simples. Constantes y variables. Operador es aritméticos. Formato de

salida.

5/5



