13071 Visié per Computador

Quadrimestre: 1

Credits: 45+ 1.5

Curs: 5
Tipus: Optativa
Coordinador: Francesc J. Ferri

Objectius

Donar una panoramica general de la Visié per Com-
putador com la materialitzacié automatica de capa-
citats d’interpretacié d’imatges, aixi com fer que l’a-
lumne identifique un problema de visié com soluble al-
gorismicament, conega les principals teécniques i sapiga
elegir les adients a cada problema.

Prerrequisits

13038 Intel-ligencia Artificial i Enginyeria del Coneixe-
ment 13059 Sistemes i Senyals (recomanada)

Programa (teoria)

1. Introduccid

(1.1) Visié per computador: definicions, objectius
i context

(1.2) Sistemes de visié per computador: elements

(1.3) Aplicacions

2. Formaci6 d’imatges i propietats
.1) Adquisicié
) Geometria de la imatge. Calibracié
) Mostreig i quantitzacié
4) Models d’imatges: taxonomia
) Relacions entre pixels: veinat, connectivitat
i distancia

Color

3. Transformacions i operacions sobre imatges

(3.1)
(3.2)
(3.3)

Operacions aritmetiques i logiques
Transformacions geometriques i interpolacié
Transformacions de la intensitat: puntuals,
locals i globals

Transformacions morfologiques:
matematica binaria basica.
Transformacions lineals globals

(3.4) morfologia

(3.5)

4. Compressio d’imatges
(4.1) Compressié i redundancia. Models
(4.2) Compressié amb i sense perdues
(4.3) Estandars de compressié d’imatges: JPEG.
(4.4) Estandars de compressié de seqiiencies:
MPEG

5. Preprocessat d’imatges

) Metodes en el domini de la freqiiéncia
) Meétodes en el domini espacial

) Restauracié
) Detecci6 de vores

6. Segmentacio

(6.1) Definicié i aproximacions
(6.2) Umbralitzacié
(6.3) Creixement i fusié de regions

(6.4) Segmentacié basada en contorns
(6.5) Transformada de Hough

7. Representacio i descripcié de formes

(7.1) Identificacid, etiquetat i representacié de re-
gions

(7.2) Descriptors basats en el contorn

(7.3) Descriptors basats en la superficie

(7.4) Reconeixement i interpretacié

8. Deteccié i analisi de moviment

(8.1) Seqiiencies d’imatges i moviment
(8.2) Analisi de moviment basat en el flux
(8.3) Analisi de moviment basat en punts d’interés

Bibliografia basica

1. J. Gonzédlez Jiménez
Paraninfo 2000 xxxx

2. G. Pajares, J.M. de la Cruz
tador Ra-Ma 2001 xxxx

3. M. Sonka, V. Hlavac, R. Boyle Image Processing,
Analysis and Machine Vision Chapman and Hall
1999  xxxx

4. R.C. Gonzalez, R.E. Woods Digital Image Pro-
cessing Prentice-Hall 2002 xxxx

Vision por Computador

Vision por Compu-

Normes d’avaluacié

Veure detalls en la pagina web de ’assignatura.

web
http://informatica.uv.es/iiguia/VC
http://aulavirtual.uv.es
Material addicional

Matlab, Linux, gee/g++



