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Profesores

@ Jesus Albert - Martes y Jueves 10:00-11:00
v Tutorias:
« Miércoles ~ 11:30-13:00 y 15:00-16:30
v Despacho:
+ Semisétano Fac. de Farmacia

2° Cuatrimestre
@ Salvador Moreno = Miércoles 10:00-11:00, Jueves 10:30-11:30
v Despacho:
+ 3¢ piso Fac. de Fisica (bloque D)
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Practicas

@ Subgrupos:
v A1 (Martes 15:30-18:00, impar, lab. 5): S. Moreno / F. Barber

v' A2 (Martes 15:30-18:00, par, lab. 5): S. Moreno / F. Barber
v' A3 (Martes 18:00-20:30, impar, lab. 5): J. Carrion / F. Barber

v' A4 (Martes 18:00-20:30, par, lab. 5): J. Carrion / F. Barber

@ 1er Cuatr.: 5 de Octubre hasta 18 de Enero
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Objetivos

@ Realizar una revision de los principales paradigmas de
programacion y de los lenguajes mas representativos de cada
uno de ellos, con objeto de que el alumno incremente su
conocimiento sobre los conceptos teéricos de cada
paradigma, asi como su capacidad de eleccion y comprension
de los lenguajes. Esta revision pretende también favorecer el
aprendizaje de nuevos lenguajes de programacion.
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Programa (1er. Cuatr.)

1. Preliminares
1.1. El estudio de los lenguajes de programacion
1.2. Categorias de lenguajes
1.3. Evolucion de los lenguajes de programacion
2. Programacion orientada a objetos
2.1. Ocultacion de informacion: Clases
2.2. Mensajes y métodos
2.3. Herencia
2.4. Polimorfismo
2.5. El lenguaje de programacion Java
2.6. Otros lenguajes orientados a objetos
3. Programacion concurrente
3.1. La concurrencia en los lenguajes de programacion
3.2. Soporte para la concurrencia en Java: Threads
3.3. Mecanismos de sincronizacién
3.4. Concurrencia en otros lenguajes de programacion
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Programa (2° Cuatr.)

4. Programacion declarativa
4.1. Légica computacional
4.2. Algoritmo normalizacion clausal
4.3. Algoritmo de unificacion completa
4.4. Método de prueba por resolucion
4.5, Estrategias de busqueda y resolucion
4.6. Extraccion de respuestas de Green
4.7. Técnicas de programacion en Prolog
4.8. Control en Prolog
4.9. Otros lenguajes declarativos

5. Programacion funcional
5.1. Breve perspectiva del lenguaje LISP
5.2. Objetos de datos
5.3. Control de secuencia
5.4. Subprogramas y gestion de almacenamiento
5.5. Evaluacion del lenguaje
5.6. Otros lenguajes funcionales
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Evaluacion

& En primera convocatoria:

v'Examen escrito (2/3 de la nota final). Sabiendo que existira un examen parcial
en febrero que abarcara los temas 1-3 del programa de la asignatura. Este
examen permitira eliminar materia a los alumnos que obtengan una calificacion
superior a 4 (sobre 10).

v'Evaluacion del trabajo realizado en el laboratorio (1/3 de la nota final). Consta
de la evaluacién del trabajo realizado durante las sesiones (1/2 de la nota de
practicas) y un examen escrito individual (1/2 de la nota de préacticas).

v'Se requiere un 4 (sobre 10) como nota minima en cada uno de los apartados
anteriores para promediar y poder aprobar la asignatura.

@ En segunda convocatoria:
v'Examen escrito sobre el temario de teoria.
v'Examen escrito sobre el trabajo practico de laboratorio.

v'Sélo se deberan realizar ambos examenes si se obtuvo un nota inferior a 5
(sobre 10) en las dos partes en la primera convocatoria. En caso contrario, s6lo
se debera realizar el examen de la parte suspendida.

v'Se mantiene la relacion de 2/3 para teoria y 1/3 para laboratorio sobre la
calificacién final y la nota minima (4) en cada parte.
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