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PROYECTO DE FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

Este ejercicio servira como valoracion practica de la asignatura, tal y como se refleja en las normas
de examen de la asignatura.

SISTEMA DE GESTION Y CALCULO DE ESTADISTICAS DE COMBINACIONES DE
LA LOTERIA PRIMITIVA

Se pretende realizar un programa para la gestion y el calculo de estadisticas de combinaciones de la
loteria primitiva. Para ello se van a establecer una serie de requisitos minimos que el programa debe
tratar de satisfacer. Dichos requisitos son los siguientes:

1.

Los datos de interés de las combinaciones ganadoras son: fecha del sorteo, los 6 nimeros de
la combinacidon ganadora, el nimero complementario de la combinacion ganadora y el
reintegro. Los niimeros del sorteo estdn en el rango 1..49, mientras que los numeros de
reintegro estan en el rango 0..9.

Las combinaciones estaran almacenadas en un fichero de texto que el programa deberd leer
y cargar en memoria para el trabajo con estadisticas. Asimismo, el programa debera poder
modificar dicho fichero para reflejar actualizaciones sobre las combinaciones que se puedan
realizar a peticion del usuario.

El programa debera contener una separacion logica de funcionalidades, organizadas a través
de menus, de forma que el ment principal tenga 3 opciones:

a. Actualizacion de combinaciones
b. Calculo de estadisticas
c. Salir

El menu de actualizacion de combinaciones debe poder proporcionar las siguientes
funciones:

a. Buscar una combinacion por fecha

b. (Opcional) Visualizar todas las combinaciones del fichero (o memoria, segiin estado
de trabajo).

c. Comprobacion de combinaciones. Esta funcion permitird introducir 6 numeros en el
programa, y el programa debera comprobar el numero de aciertos obtenidos en todas
las combinaciones almacenadas, mostrando aquellas combinaciones en las que se
han conseguido mas de 3 aciertos, indicando ademas el nimero de aciertos
obtenidos.

d. Insertar una combinacion. La insercion debe solicitar todos los datos necesarios para
una combinacién. Los 6 nimeros de la combinacion no tienen porque introducirse en
orden ascendente, pero deberan quedar almacenados en dicho orden. La insercion
debe mantener el orden de las combinaciones por fecha, nimero y dia de sorteo. No
se debe poder insertar una combinacion que ya exista en el sistema. Sélo se realizara
en memoria, y no en el fichero.

e. (Opcional) Eliminar una combinacién. La funcion de eliminacion solicitara el
numero y dia de sorteo para eliminar la combinacion. El programa debe alertar de
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intentos de borrado de combinaciones inexistentes. Solo se realizard en memoria, y
no en el fichero.

f. Actualizar el fichero de datos. Esta opcion volcaré el estado de las combinaciones en
memoria en el fichero de datos correspondiente, actualizando completamente todos
los datos a través de las acciones previas que se hayan realizado.

5. Elmenu de célculo de estadisticas debe proporcionar las siguientes funciones:

a. Obtener los x numeros que mas frecuentemente aparecen en las ultimas y
combinaciones.

b. Obtener los x nimeros que menos frecuentemente aparecen en las ultimas y
combinaciones, considerando los nimeros que no aparecen en las combinaciones.

c. (Opcional) Obtener una frecuencia de aparicion en las combinaciones de 2 niimeros
consecutivos para todas las parejas de numeros consecutivos posibles (1-2, 2-3, ...,
48-49) en las ultimas x combinaciones.

d. Obtener las frecuencias de los reintegros para los 10 posibles valores en las ultimas x

combinaciones.

e. (Opcional) Obtener los x numeros que mas se repiten en combinaciones
consecutivas.

f. (Opcional) Obtener los x nimeros que menos se repiten en combinaciones
consecutivas.

g. Generar una combinacion completa de forma aleatoria.

h. (Opcional) Generar una combinacion de forma automatica teniendo en cuenta la
informacion estadistica que se puede obtener del programa, y conteniendo al menos
dos niimeros consecutivos.

6. El menu de salir debe realizar lo siguiente:

a. Preguntar si se desean guardar los cambios en el fichero de datos, y obrar en
consecuencia.
b. Cerrar el programa

Para facilitar las tareas de insercion de datos en el programa, se proporciona un fichero
(combinaciones primitiva 2000.txt) que contiene los datos que el programa necesita con las
combinaciones ganadoras de los sorteos realizados en el afio 2000. Este fichero debe ser la base
para el inicio del trabajo, y debe poder ser modificado desde el programa. Se recomienda que se
mantenga la estructura del fichero para su procesamiento (campos separados por tabuladores, 2
primeras lineas explicativas de los contenidos).

Las funcionalidades que se solicitan en esta practica son requisitos minimos. El cumplimiento de
estos requisitos se considera obligatorio para una valoracion positiva del ejercicio. Los ejercicios
marcados como opcionales no son de obligada realizacion, pero seran tenidos en cuenta para poder
obtener una calificacion superior. También se pueden realizar las ampliaciones que se consideren
oportunas, siempre que tengan logica en el contexto de la aplicacion. Estas mejoras no seran
valoradas en absoluto si los requisitos minimos no se cumplen o no funcionan correctamente.



