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Fundamentos de Programacion I
Practica 5
INGENIERIA TELEMATICA . Curso 2004-2005

Objetivo de la practica:
- Aprender el uso de funciones y la correcta modularizacion de programas.

NOTA 1: Durante la prdctica todos los ejercicios deberdan ser guardados
temporalmente en el directorio \tmp. Una vez finalizada la misma y
transferidos los ficheros a un disquete, se deberd eliminar dicho
directorio.

COMENTARIOS:

Como documentacion del programa, se deberd escribir para cada funcidon su nombre, los parametros
de entrada y salida que posee y una breve descripcion de qué hace. La descripcion y los parametros
de entrada y salida se deberan poner después como comentarios a la funcion.

Ej.
Nombre Funciéon Entradas Salidas
ComrpobarCarnet fechacarnet: entero cant: entero

Descripcion:

Calculo del factorial de un nimero.

Comentarios de la funcidn:
/***************************************************************

* Funcion Comprobar Carnet
*

* Descripcion: Calculo del incremento del alquiler en funcidén de la fecha

de emisidén del carnet de conducir.
*

* Parametros:
* Nombre E/S Descripcion

*fechacarnet E afio de emisidén del carnet
*

* Valor devuelto:
* int Cantidad que depende de la antigiiedad y edad del cliente

*****************************************************************/

int ComprobarCarnet (int fechacarnet)

{

La descripcion de los parametros deberd escribirse tnicamente si no estd claro su significado. En
una funcidn pueden existir varias salidas. La eleccion de cual de estas salidas correspondera con el
resultado de la funciéon se decide en la implementacion (al escribir el programa) y no en la
documentacion del programa.

Las funciones deben ser lo mas independientes posible del resto del programa, por lo que so6lo se
pueden comunicar con el resto del programa mediante los parametros. NO pueden utilizar
variables globales.
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PROBLEMAS

Esta practica consiste en realizar un programa, correctamente modulado utilizando funciones, para
emitir las facturas de los clientes de una compaiiia de alquiler de automdviles sin conductor.

Se leera de teclado, nombre, edad, fecha de emision del carnet de conducir, y numero de tarjeta de
crédito, Tipo de vehiculo (A, B o C) y nimero de dias de alquiler.

Se implementaran las siguientes funciones:

1. (*) Comprobar Cliente
Si el cliente es menor de 25 afios se le cobrard un suplemento de 30€

2. (*)Comprobar Carnet
Se comprobara si el cliente posee mas de cinco afios de carnet, en caso contrario se mostrara un
mensaje por pantalla informando de ello y se le cobrara un suplemento de 60€.

3. (*)Calcular alquiler.

El precio del alquiler de un coche
= de tipo A es 40€ por dia
= detipoBes30€y
= de tipo C es 20¢€.

Si el vehiculo es de tipo A se incluye un seguro a todo riesgo que se mostrard en la factura de
20€. Si el vehiculo es de tipo B se incluye una cobertura parcial (con una franquicia de 300€)
por dafos por choque y por robo que se mostraré en la factura y el alquiler se incrementa en 10€
Independientemente del tipo de vehiculo todos incluyen 1050 Km gratis.

4. Calcular descuentos
Si el namero de dias de alquiler es superior a una semana se descontara S0€.
Si el importe es superior a 200€ se le aplicard un descuento del 3%

5. Imprimir factura por pantalla mostrando los datos del cliente, del vehiculo, el numero de dias de
alquiler, los seguros que incluye y el importe final.

6. Cierre del dia
Al final de cada sesion se mostrara el importe total facturado entre todos los vehiculos que se
han alquilado.



