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Objetivo de la practica:
- Aprender el uso de funciones y la correcta modularizacion de programas.

NOTA 1: Durante la practica todos los ejercicios deberédn ser guardados
temporalmente en el directorio \tmp. Una vez finalizada la misma y
transferidos los ficheros a un disquete, se deberd eliminar dicho
directorio.

COMENTARIOS:

Como documentacion del programa, se debera escribir para cada funcién su nombre, los pardmetros
de entrada y salida que posee y una breve descripcion de qué hace. La descripcion y los parametros
de entrada y salida se deberan poner después como comentarios a la funcion.

Ej.
Nombre Funcion Entradas Salidas
Factorial n: entero fact: real

Descripcion:

Calculo del factorial de un nimero.

Comentarios de la funcion:
/***************************************************************

* Funcion Factorial

*

* Descripcion: Calculo del factorial de un numero.
*

* Parametros:

* Nombre E/S Descripcion

*

n E

double Es de tipo real para evitar que se salga de rango

*

*

* Valor devuelto:

*
*****************************************************************/

double factorial (int n)

{
}

La descripcion de los pardmetros debera escribirse unicamente si no estd claro su significado. En
una funcidn pueden existir varias salidas. La eleccion de cual de estas salidas correspondera con el
resultado de la funcién se decide en la implementacién (al escribir el programa) y no en la
documentacion del programa.

Las funciones deben ser lo mas independientes posible del resto del programa, por lo que solo se
pueden comunicar con el resto del programa mediante los pardmetros. NO pueden utilizar
variables globales.
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PROBLEMAS

Esta practica consiste en la realizacion de un programa completo, correctamente
modulado, utilizando funciones, que simule el funcionamiento de una calculadora
electronica. Asi, implementaremos algunas de las operaciones bdasicas que se puede
encontrar en una calculadora comun. El programa cuando se ejecute mostrard un menu
con todas las operaciones posibles. Cada una de estas funciones se implementara como
una funcién independiente.

1.

Para empezar implementar funciones que realicen las operaciones basicas entre dos
numeros: sumar, restar, dividir y multiplicar.

Implementar también una funcidon para el célculo de la potencia de base a y
exponente b, donde a y b son dos nimeros enteros.

Afiadir la posibilidad de que vuestra calculadora calcule también el factorial de un
nimero entero.

Algo muy ttil es la generacion de numeros aleatorios en un intervalo determinado.
Afadir a vuestra calculadora esta opcion , indicando el intervalo en el cual debe
estar el nimero generado [vmin,vmax], ambos incluidos. Ayuda: existe una
funcion int rand()que devuelve un numero entero en el intervalo
[0, RAND MAX], donde RAND MAX es una constante.

Realizar una funcion que calcule nimeros combinatorios segin la siguiente
expresion, utilizando la funcion factorial implementada anteriormente:

n n!

m) (n—m)m!

Incorporar al programa anterior una funcién que calcule la raiz cubica de un
numero. Para ello se puede utilizar el siguiente método basado en aproximaciones
sucesivas: sabiendo que o es una aproximacion del resultado, B es una
aproximacion mejor dada por la siguiente expresion:

X
(2@ + =)

po= 3

Es decir, si suponemos que x es el nimero del cual queremos calcular la raiz
clbica, se parte de una primera aproximacion a la raiz, por ejemplo o0 = x/3 , y
calculamos con ello una mejor aproximacion . Este proceso se repite hasta que
el error obtenido en el célculo sea menor que el error permitido (en nuestro caso,
0.01), es decir cuando la diferencia entre o0y B sea menor que el error asumido
(or-B<0.01).

Incorporar las opciones de céalculo de media, varianza, médximo y minimo de un
conjunto de nimeros introducidos por teclado.
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