Funciones |

Fundamentos de Programacion

Fundamentos de Programacion I

Operaciones a implentar como funciones:

- Suma, resta, multiplicacion y division.
- Factorial de un niimero.
- Calculo de un ntimero aleatorio.

- Funcién que calcule la raiz cibica de un numero.




Funcion que suma dos nimeros

float sumar ( float a, float b)
{
int res; //Declaracién de variables locales

res = a + b;

return res; //Valor que devuelve la funcién

Funcidn que resta dos nimeros

float restar ( float a, float b)
{

int res; //Declaracién de variables locales

res = a - b;

return res; //Valor que devuelve la funcién

}

Funcion que multiplica dos nimeros

float multiplicar ( float a, float b)
{
int res; //Declaracién de variables locales

res = a * b;

return res; //Valor que devuelve la funcién

Funcién que divide dos nimeros

float dividir ( float a, float b)
{

int res; //Declaracién de variables locales

res = a / b;

return res; //Valor que devuelve la funcién

}




switch ( opcion )

{

case 1:

cout << "Introduce los numeros
cin >> nl >> n2;

#include <iostream.h>

float sumar ( float a, float b);
float restar ( float a, float b);
float multiplicar ( float a, float b);
Float dividir (float a, float b);
int main()

{

float nl, n2, res;
int opcion;

cout << nl << " + " << n2 < "
break;

case 2: cout << "Introduce los numeros
cin >> nl >> n2;

Llamadas

a funciones cout << nl << " - " << n2 << "

do
{

break;
case 3:
cout << " Elige opcion:\n";
cout << " 1. Sumar" << endl;

cout << "Introduce los numeros
cin >> nl >> n2;

cout << " 2. Restar" << endl;

cout << " 3. Multiplicar" << endl; \ _
cout << " 4. Dividir" << endl;

cout << " 0. Salir" << endl;

cout << nl << " * " << n2 << "
break;
GH 22> CGEEEF se 4: cout << "Introduce los numeros

cin >> nl >> n2;

cout << nl << " / " << n2 << "

break;
}

}while( opcion != 0 );

return 0;
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Funcion que calcula el factorial

Entradas: niimero entero del que calcular el factorial (n)
Salidas: factoral del nimero (n)
Analisis:;Como se calcula el factorial de un namero?

int factorial (int n)
{

int res; // Variables locales

int 1i;
res = 1;
for (i =1; i< =mn; i ++)
{
res = res * i;

return res; //Valor devuelto por la funcién




Entradas: intervalo para la generacion de nimero aleatorio [vmin, vmax]
Salidas: numero aleatorio
Analisis: ;Como calculo un niimero aleatorio utilizando la funcién int rand ()

int NumeroAleatorio(int vmin, int vmax)
{

int res;

int n_alea;

int tam;

n_alea = rand();
tam = vmax - vmin + 1;

res = n_alea % tam + vmin;

return res;

b}

Entradas: nimero x del que se quiere calcular yel error
Salidas: raiz cuibica del ntimero
Analisis: Qué estructura de repeticion necesito aqui??

int RaizCubica ( float x, float error)
{
float alfa, beta;

alfa = x / 3; // inicializo para la repeticién, primera aproximacidén a la raiz
do{

beta = (2 * alfa + x / (alfa*alfa)) / 3 ;

dif = alfa - beta;

if (dif < 0)
dif = - dif; //Valor absoluto

alfa = beta;
} while (dif > error); //Condicién de final

return beta;
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Analisis :

Entradas: Parametro m y b, rango [r0, r1]
Salidas: Puntos que pertenecen a la recta

#include <iostream.h>

int main ()

{

int m, b; //coeficientes de la ecuacion de la recta
int r0,rl; //puntos extremos del intervalo
int x, y; //para el bucle for

cout << “Introducir coeficientes

cin >> m >> b;

cout << “Recta: ”<< “y=" << m <<
cout << “\tRango: [“ << r0 <<™ ™
//Calculo los puntos de la recta

for (x = r0 ; x <= rl;

{

X++)

de la recta: y=mx+b\n”;

“x + Y << b ;
<€ wl ‘€ 7

//Calculo valores de y para cada valor de x

y =m* x + b;

//Muestro resultado

cout << “ Valor de x:

return 0;

W << x << %, Valor de y: “ << y <<endl;




#include <iostream.h>

//Prototipos de funciones
int recta(int x, int m, int b);

int main ()

{
int m, b; //coeficientes de la ecuacion de la recta
int r0,rl; //puntos extremos del intervalo
int x, y; //para el bucle for

cout << “Introducir coeficientes de la recta: y=mx+b\n”;
cin >> m >> b;

cout << “Recta: ”<< “y=" << m << “x + N << Db ;
cout << “\tRango: [ << r0 <<™ ™ << rl << “]7;
//Calculo los puntos de la recta
for (x = r0 ; x <= rl; x+4) Llamada a la funcion
{
//Calculo valores de y para cada valeT de x

y =recta ( x, m, b);

//Muestro resultado
cout << “ Valor de x: “ << x << %, Valor de y: “ << y <<endl;

return 0;

//Funcién que calcula la coordena y que pasa por una recta
int recta(int x, int m, int b)
{

int y;

y = m*x + b;

return y;




» Ejercicio 2: Dado el dia, el mes y el afio, hacer una
funcion que calcule el dia de la semana (0 = domingo)
correspondiente. La formula que permite conocer esto es:

x =14 - mes / 12;

y = anyo - X;

z = mes + (12 * x) -2 ;

n = dia + y + (y /4) - (y /100) + (y / 400) + (31 *z / 12)

n % 7 indica el dia de la semana ( 0 = domingo)

Entradas: dia (d), mes (m) y afio (a)
Salidas: dia de la semana (n) (1..7)
Analisis: Qué parametros se deben pasar a la funcion y que devuelve???

#include <iostream.h>
//prototipo de funciones
int CalcularDiaSemana (int d, int m, int a);

int main ()

{
int d, m a;
int n;

cout << “Introduce el dia mes afio\n (d m a):\n”

cin >> d > m >> a;
. |Llamada a la funcién

n = CalcularDiaSemana(d,m,a);

cout << “El dia de la semana es: “ << n << endl;

return 0;
}
//Calcula el dia de la semana
int CalcularDiaSemana (int dia, int mes, int anyo)
{

int x, y, 2z, n;

=14 - mes / 12;
= anyo - x;

mes + (12 * x) -2 ;

dia + y + (y /4) - (y /100) + (y / 400) + (31 *z / 12)
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return n % 7;




+ Ejercicio 3:Invertir las cifras de un nimero entero
introducido por teclado. La operacion invertir debe
aparecer como una funcion

Entradas: Numero a invertir (n)
Salidas: Numero invertido (ninv)
Analisis: ;Como se puede invertir un nimero entero?

#include <iostream.h>
//prototipo de funciones
int invertir (int dato);

int main()

{
int x; //Dato de entrada
int r; //resultado

cout << “Introduce el numero entero a invertir\n”;

cin >> x;

r = invertir(x); Li Llamada a la funcion
cout << “El numero invertido es: “ << r << endl;

return 0;

X
//Invierto las cifras del ‘'dato’’
int invertir(int dato)

{
int res; //para invertir dato S T -7
int coc,resto; //divisiones por 10 COdlgO de la funcion
res = 0;
do

{
cociente = dato / 10;
resto = dato % 10; //Cifra elimada al dividir por 10
//Construyo el nuevo numero
res = res * 10 + resto;
dato = cociente
//Repito el proceso con una cifra menos
}while (dato != 0);

return res;




» Ejercicio 2: Escribir un programa que permita codificar y
decodificar una cadena de caracteres acabada en ‘\n’. La
codificacion se realizara mediante la suma de un caracter (que
llamaremos clave de codificacion) a cada uno de los caracteres de la
cadena inicial. El programa mostrara un menu con las siguientes
opciones:

Selecciona la tarea a realizar:

a. Cambiar clave
b. Codificar una cadena
@c Decodificar una cadena

Cualgquier otro caracter para salir

Entradas: cadena de 4 caracteres y un caracter clave

Salidas: cadena de 4 caracteres codificada o decodificada

Analisis : Este programa haré uso de 2 funciones ?? ;Cémo estructuramos el
programa? ;Qué parametros necesita cada una de las funciones??

#include <iostream.h>

//Prototipos de funciones
char Codificar(char ch, char clave);
char Decodificar (char ch, char clave);

int main()

{ char clave, ch, ch_codif;
bool salir = false;
char opcion;
bool fin;

cout << "Introducir clave de codificacion\n";
cin >> clave;

do
{
cout << "Selecciona la tarea a realizar:" << endl;
cout << " a. Cambiar clave" << endl;
cout << " b. Codificar una cadena " << endl;
cout << " c. Decodificar una cadena" << endl;
cout << "Pulsa cualquier otro caracter para salir " << endl;
cin >> opcion;
cin.ignore();

switch (opcion)
{
case 'a': cout << "Introducir una nueva clave de codificacion" << endl;
cin.get (clave) ;
cout << "Clave cambiada" << endl;
break;




case 'b':
fin = false;

do
cin.get (ch) ;

if (ch !='\n")
{

ch_codif = Codificar (ch,clave);
cout << ch_codif;

else

cout << "Introduce una cadena finalizada con el caracter fin de linea " << endl

fin = true;

) while(fin true);

Llamada a la funcion

cout << endl;
break;

case

fin = false;
cout << "Introduce una cadena finaliza
do

con el caracter fin

cin.get (ch);
if (ch !='\n")

ch_codif = Decodificar (ch,clave);
cout << ch_codif;

)
else
fin = true;

} while(fin true);
cout << endl;
break;

default : salir = true;

} while (salir != true);

return 0;

ificar

<< endl;
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* Funcion codificar caracter
Descripcion: Transforma un caricter en otro sumandole una clave

*

*

Parametros:
Nombre: E/S
*  ch B
* clave E
B

*

* Valor devuelto:

* char Es de tipo caracter (valor devuelto)
e o e )

char Codificar( char ch, char clave)
{

char mich;

mich = char( (int(ch)+ int(clave) - int(' ')) % (int('~')+ 1 - int(' ")) + int(' '));
return mich;

}
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* Funcion codificar caracter
Descripcion: Transforma un cardcter en otro restandole una clave

*

*

Parametros:
Nombre: E/S
& ch E
L3 clave E
*

*

* Valor devuelto:
* char Es de tipo caracter (valor devuelto)
e )

char Decodificar( char ch, char clave)

{

char mich ;
mich = char( (int(ch) -int(clave) - int(' ')) % (int('~')+ 1 - int(' ')) + int(' "));

return mich;




