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Fundamentos de Programción
(I)

Algoritmos
Entrada y Salida en C++

Fundamentos de programación
• Objetivo : Traducir nuestras ideas a un nuevo lenguaje 

de programación para resolver un problema.

Método de 
resolución

Lenguaje 
(C++)

Problema

¿dónde está la dificultad?
Solución!!

....en encontrar el método que permita resolver el 
problema
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Algoritmos

• Algoritmo: conjunto ordenado de operaciones 
que nos permite resolver un problema.

• Características que debe cumplir:
– Número finito de pasos.
– Tiempo finito.
– Definición precisa de todas las operaciones.
– Interacción con el entorno. Tiene como mínimo 

una salida y puede tener entradas.

Problema Solución
∃∃∃∃ ?

Ejemplo de algoritmo sencillo

Ejemplo de  Algoritmo “Buenos  días”, ejecutado por 
trabajadores/estudiantes todos los días:

1. Despertarse
2. Levantarse
3. Ducharse
4. Ponerse la ropa
5. Desayunar
6. Viajar hasta el trabajo/ universidad 

El orden es muy importante
.. Si cambiamos el paso 3 al final llegaríamos empapados !!

La especificación del orden = CONTROLCONTROL del programa



3

Algoritmo + léxico ���� programa = secuencia de operaciones 
especificadas en un lenguaje dado. 

Un lenguaje de programación viene definido por un léxico, una sintaxis y  una 
semántica. 

Léxico : Conjunto de símbolos que se pueden utilizar en un lenguaje. 

• Identificadores : nombres simbólicos que se darán a ciertos elementos del 
lenguaje (p. e. nombres de variables, tipos) 

• Constantes : datos que no cambiaran su valor a lo largo del programa. 

• Operadores : símbolos que representarán operaciones entre variables y 
constantes. 

• Instrucciones : símbolos especiales que representaran estructuras de 
procesamientos

• Comentarios : Texto que se utiliza para documentar el programa 

Traducción algoritmo a lenguaje de programación
//Programa que nos dice la mejor elecci//Programa que nos dice la mejor eleccióón para comprar una pizzan para comprar una pizza
//Se compara una pizza rectangular con una //Se compara una pizza rectangular con una rendondarendonda..
#include#include<<iostreamiostream>>
#include <#include <stdlib.hstdlib.h>>
const const intint PI 3.141516PI 3.141516
intint main()main()
{{

//Declaraci//Declaracióón de variablesn de variables
floatfloat radio, largo, ancho;radio, largo, ancho;
intint prec_rectprec_rect, , prec_redprec_red;;
intint prec_unirectprec_unirect, , prec_uniredprec_unired;;
////PresentacionPresentaciondel programa al usuariodel programa al usuario
coutcout<< "Bienvenido a la unidad de consumidores de << "Bienvenido a la unidad de consumidores de PizzaPizza\\nn";";

//Lectura de datos//Lectura de datos
coutcout<< "Teclee el radio de una pizza circular en << "Teclee el radio de una pizza circular en cmcm: ";: ";
cincin >> radio;>> radio;
coutcout<< "Teclee el precio de una pizza redonda (pts): ";<< "Teclee el precio de una pizza redonda (pts): ";
cincin >> >> prec_redprec_red;;
coutcout<< "Teclee el largo y ancho de una pizza rectangular: ";<< "Teclee el largo y ancho de una pizza rectangular: ";
cincin >> largo >> ancho;>> largo >> ancho;
coutcout<< "<< "TecleTecleel precio de una pizza rectangular (pts): ";el precio de una pizza rectangular (pts): ";
cincin >> >> prec_rectprec_rect;;

//Bloque de c//Bloque de cáálculoslculos
prec_uniredprec_unired= = prec_redprec_red/ ( PI* radio * / ( PI* radio * radioradio););
prec_unirectprec_unirect= = prec_rectprec_rect/ (largo * ancho);/ (largo * ancho);
////ImpresionImpresionde resultadosde resultados
coutcout<< "Precio por unidad de pizza circular: " << << "Precio por unidad de pizza circular: " << prec_uniredprec_unired<< << endlendl;;
coutcout<< "Precio por unidad de pizza rectangular: " << "Precio por unidad de pizza rectangular: " << << prec_unirectprec_unirect<< << endlendl;;

return 0;return 0;
}}

//Algoritmo para calcular precios de 
//Pizzas unitario (por unidad de 
//superifice)
•Leer dimensiones pizza circular (radio)

•Leer precio pizza circular

•Leer dimensiones pizza rectangular 
( largo, ancho)

•Leer precio pizza rectangular 
(prec_rect)

•Cálculo del precio unitario de pizza 
circular.

•Cálculo del precio unitario de pizza 
rectangular.

•Imprimir precio unitario pizza 
Rectangular

•Imprimir precio unitario pizza circular
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Vamos  a completar la definición de algoritmo definiendo 
claramente los datos de entrada y salida (resultados) 

necesarios 

• Como son los datos de entrada de un algoritmo? 

• Variables de entrada.

•Como  es la salida? Como se muestran los resultados? 
• Variables de salida.

… que es una variable? 
… de que tipo pueden ser?

Entrada y Salida en C++: Introducción

• Flujo de entrada: serie de entradas que alimentan un 
ordenador para que el programa las utilice.

• Flujo de salida: serie de salidas que el programa genera.

• Suponemos que:
– Entrada estándar: teclado.
– Salida estándar: pantalla
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Salidas con cout

• Se puede enviar a la pantalla cualquier combinación de 
variables y cadenas:

• Se pueden incluir expresiones aritméticas:

cout << num_dulces << “dulces\n”;

cout << num_dulces;
cout << “dulces” << endl;

cout << “El precio total es:” << (precio1 + precio2);

Operador de 
inserción

• Secuencias de caracteres especiales: todas ellas 
comienza con el carácter ‘\’.

• Algunas secuencias de caracteres:

• Ejemplo:

Comillas dobles\”

Diagonal invertida\\

Tabulación 
horizontal

\t

Nueva línea\n

//enviar línea en blanco (pantalla
cout << “\n”;

Salidas con cout
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• cin es el flujo de entrada estándar (supondremos 
teclado). Ejemplo:

• Todos los datos se envían como caracteres. La 
interpretación depende del programa:

Entrada con cin

cin >> num_pasteles;

’10’

Número 10

‘1’ y ’0’

Operador de 
extracción

Elimina 

caracteres 

No visibles

(tabuladores, 

‘\n’,
espacios

Entrada y salida de caracteres
• Funciones miembro o métodos:

– get : permite leer un carácter de entrada y guardarlo en 
una variable tipo carácter (char).

– put : es análoga a la función miembro get sólo que se 
emplea para salida. Se envia a la salida un carácter.

– ignore: ignora numcaracteres mientras no se 
encuentre el carácter delim

char siguiente_simbolo;
cin.get(siguiente_simbolo);

char siguiente_simbolo=‘a’;
cout.put(siguiente_simbolo);

cin.ignore(int num, int delim);
cin.ignore(); //ignora un caracter
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• Comparación entre cin >> y cin.get:

Entrada y salida de caracteres

char c1,c2,c3,c4;

//Introduce 4 caracteres separados por espacios
cin.get(c1);
cin.get(c2);
cin.get(c3);
cin.get(c4);

//Imprimo los caracteres leidos
cout << “Los cuatro caracteres leidos son:”<< endl;
cout.put(c1);
cout.put(c2); 
cout.put(c3);
cout.put(c4);

cin.get

• Comparación entre cin >> y cin.get:

Entrada y salida de caracteres

char c1,c2,c3,c4;
//Prueba con cin
//Introduce 4 caracteres separados por espacios
cin >> c1;
cin >> c2;
cin >> c1;
cin >> c2;

//Imprimo los caracteres leidos
cout << “Los cuatro caracteres leidos son:<< endl;
cout << c1 << c2 << c3 << c4;

cin >>
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Comparación

¿Podemos sumar dos caracteres?

#include <iostream>

int main(int argc, char *argv[])

{

char a, b, res;

cout << "Dona'm 2 caracters: " ;

cin >> a >> b;

res  = a + b;

cout << a << endl;

cout << b << endl;

cout << "-----" << endl;

cout << res << endl;

system("pause");

return 0;

}

Tabla de códigos ASCII - Formato de caracteres estándares 


