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ANALISISDE ALGORITMOS
Ejercicio 1.
Dados los siguientes vectores:

a 6 11 38 2 1 6 14 2
b. 14 12 13 1 4 5 10 6

Redlizar |os pasos que redizarian los dgoritmos de ordenacion de Insercion, Intercambio, Seleccion y
Ordenacion Réapida para ordenarlos.

Ejercicio 2:
Dados |os siguientes vectores:

a 1 2 3 4
b. 4 3 2 1

a- ¢Cuantos pasos realiza cada uno de los agoritmos de ordenacion para proceder a su ordenado?.
¢Cud ese mgor agoritmo en estos casos?

b.- ¢Cuéntas operaciones (asignaciones y comparaciones) sobre eementos dd vector redizara cada
uno de los dgoritmaos de ordenacion?

Ejercicio 3:
Indicar cud serd € nimero de comparaciones y asignaciones de elementos que habra que redizar en
un vector para introducir la secuencia (10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1), consderando |os dos siguientes
casos.
(@ Losdatos seafiaden a find dd vector.
(b) Losdatos seinsertan de manera que € vector quede ordenado.
Ejercicio 4:
Supongamos un vector con 100 e ementos enteros que esté ordenado. S a ese vector le afiadimos a

find tres nuevos eementos, tal que @ vector queda parcid mente desordenado, ¢cud de los métodos
de ordenacion vistos en clase seria més eficiente para volver a ordenar € vector? ¢por qué?

Ejercicio 5:
Deseamos encontrar la mediana de un vector. Para €lo nos basta con tener la mitad de sus e ementos
ordenados. ¢Qué método de ordenacion seria conveniente modificar para determinar la mediana?

a- Eldesdeccion.  b.- El deinsarcion. c.- El Quick-Sort. d.- El Heap-Sort.
Razona brévemente la respuesta.
Ejercicio 6:

Supongamos que estamos ordenando un vector de ocho enteros mediante @ dgoritmo quick-sort y se
hafinaizado la primera particion dd proceso dgjando € vector en € siguiente estado:

2 5 1 7 9 12 11 10
¢Cud de las sguientes afirmaciones es correcta respecto del pivote utilizado?
a- El pivote podriaser tantod 7 como d 9
b.- El pivote podriaser € 7 peronod 9
c.- El pivote podriaser é 9peronod 7
d.- El pivotenopuedesernid 7nid9
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Ejercicio 7.

Supongamos que deseamos ordenar parcia mente un vector de 1000 elementos (cacular, por gemplo,
los 10 nimeros més grandes dd vector). ¢Qué agoritmo de ordenacion de los vistos en clase, seria
conveniente modificar pararedizar esta ordenacion?

Ejercicio 8:
Sea d gguiente procedimiento:

Procedimento coso ( ref A vector [1..N de Valor; q, r: entero )
Var
aux, x: Valor;
s: entero;
Inicio
Si, ( g<r ) Entonces
x -~ Ad];
S -~ q;
Desde i - qg+1 Hasta r Hacer
Si, (Ali] <= x) Entonces
S - S+l
aux - Ai];
Al - As];
Als] - aux;
Fin_si,
Fi n_desde
aux - Alq];
Alql - As];
A s] - aux;
coso (A q, s-1);
coso (A s+l, r);
Fin_si,
Fi n_procedi m ento

a- ¢Quémodraran por pantdlalas Sguienteslineasdecodigos m=[ 4, 3, 7, 1, 517

coso (M 1, 5);

Desde i - 1 Hasta 5 Hacer
Escribir (Mi]);

Fi n_desde

b.- ¢Cuéntas comparaciones sobre elementos del vector se redizan? ¢Cud es € orden de
complgidad que presentael agoritmo?

c- (Quétarearedizad dgoritmo?
Ejercicio 9:
¢Cua seriad coste computacional de encontrar |os € ementos comprendidos entre unos ciertos vaores
'd 'y 'b' en cada una de las Sguientes estructuras.
(@ Pla (d)  Arbol binario de blisqueda hilvanado
(b) Cola (e Monticulo de maximos
(c) Arbol binario de bisqueda
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Ejercicio 10:

Indica cud es € nimero de asignaciones 'y de comparaciones de ementos que hay que redizar para
insartar & demento x en la tercera posicion de la secuencia(a, b, ¢, d, g, f, g, h, i), suponiendo las
siguientes posibles representaciones parala secuencia:

() Enformadearray.

(i) Como unaliga smplemente enlazada.
Datambién € resultado para € caso hipotético en que la secuencia tuviese cien componentes.

Ejercicio 11:

Supongamos una lista enlazada de e ementos. ¢Podemos Utilizar en dla d método de ordenacion por

seleccion directa? En caso afirmativo escribe € agoritmo que redizariala ordenacion, en caso negeativo
redizad agoritmo de ordenacion por Insercion directa

Ejercicio 12:
Las dguientes colecciones de ‘'n’ dementos se pueden utilizar para amacenar datos. ¢Cud es la
complgidad computaciona de la operacion ‘encontrar minimo’ en cada una de dllas?

(@ PRla
(b) Monticulo de minimos
(c) Arboal binario de busqueda
(d) Ligtaordenada con criterio ascendente
(e) Ligtaordenada con criterio descendente
Ejercicio 13:
El recorrido de un arbol binario de blsqueda en orden infijo nos proporciona la secuencia ordenada de

sus elementos, con o que podemos utilizar € arbol como una estructura auxiliar para ordenar un array
de'n’ enteros. ¢(Cud seriad coste de esta ordenacion?

Ejercicio 14:
Queremos obtener un listado de toda la informacidn contenida tanto en un &bol binario de blsgueda
como en una lista s mplemente enlazada ordenada.

a- El coste tempora de la operacion obtener listado es menor en € abol binario de blsgueda, ya
gue en generd, las operaciones en @ &rbol binario de busgueda son del orden de log n.

b.- El costetempora de la operacion obtener listado es menor en lalistaligada ordenada.

c.- El cogetempora de la operacion obtener listado es e mismo en los dos casos.

d.- Es imposhble obtener d lisgado de toda la informacion contenida en @ &bol binario de
bUsqueda, ya que los procedimientos definidos sobre € abol solo incluyen la busqueda, la
ingarcion y laeliminacion de dementos.

Ejercicio 15:
Entre |os diferentes méodos de ordenacion de vectores, en € peor de los casos.

a- El mgorsempreesd Quick-Sort, porque utiliza la técnica de divide y venceras y su coste es
logaritmico.

b.- El mgor esd Heap-Sort, que en & peor de los casos sgue teniendo un coste ‘n*Ig (n)'.

c.- Depende dd nimero de elementos. S ‘N’ es pequefio, € mejor agoritmo es d de insercion.

d.- H Heap-Sort no se puede emplear para ordenar vectores. S6lo puede ordenar monticulos.
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Ejercicio 16:
Redlizar un procedimiento en C++ que redice la ordenacion por intercambio directo (burbuja) de una
lista doblemente enlazada.

void Ord_Bur (ListaD & |);

Escribe la declaracion de tipos utilizada, asi como todas |as operaciones auxiliares que necesites.
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