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Ejercicio 12:
Indica breve y claramente cudles son las diferencias existentes entre la idea de tipo de dato en
un lenguaje de programacion procedural y el concepto de tipo abstracto de datos.

Ejercicio 13:
Un tipo abstracto de datos especifica:

* Larepresentacion en memoria de la informacion

* Larepresentacion en memoria de la informacion y las operaciones asociadas

* Las operaciones validas para un tipo de datos y sus propiedades

* La declaracion de tipos en un lenguaje de programacion

Ejercicio 14:
Supongamos el tipo abstracto de datos (T.A.D.) tabla de valores, con las siguientes operaciones
definidas:

CREAR_TABLA () — Tabla

ALMACENAR ( Tabla, Indice , Valor ) —» Tabla

RECUPERAR ( Tabla, Indice ) —» Valor

VALOR_DEFINIDO ( Tabla, Indice ) -~ Boolean

(Cuadl de las siguientes afirmaciones es cierta?

e Cualquier T.A.D. es independiente de su implementacion, por lo que cualquier T.A.D. se
puede representar mediante arrays y mediante punteros, excepto las tablas que son
basicamente arrays.

* EIT.A.D. tabla, s6lo puede ser implementado con punteros.

*  Cualquier T.A.D. es independiente de su implementacion, por lo que cualquier T.A.D.,
incluso las tablas se puede representar mediante arrays y mediante punteros.

* Una tabla, definida con estas operaciones y estos axiomas no puede ser considerado un
tipo abstracto de datos.
Ejercicio 15:
(Por qué es interesante la utilizacion de tipos abstractos de datos en programacion?
*  Para poder utilizar clases en C++.
*  Para separar claramente la implementacion y representacion de datos de su utilizacion.
*  Para que los programas que escribamos sean mas faciles de compilar y ejecutar.
e Para reducir el nimero de instrucciones de los algoritmos y mejorar su eficiencia.
Ejercicio 16:
Supongamos un lenguaje de programacion que tiene como tipo base, el tipo Pila, pero no tiene

como tipo base ni el tipo vector ni punteros. ;Seria posible la implementacién del tipo abstracto
de datos Cola, con todas sus operaciones en ese lenguaje de programacion?

*  Si, pero la implementacion del T.A.D. cola se complica.

* No, ya que s6lo es posible implementar los T.A.D. mediante la utilizacién de vectores y
punteros.

*  Si, pero habria que modificar las operaciones basicas de la cola

* No, ya que es imposible implementar colas mediante pilas.
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