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Prefacio

El temario recogido en estos apuntes se corresponde con la segunda parte de la asig-
natura de Arquitectura e Ingenieria de los Computadores de la Ingenieria Informética
de la Universidad de Valencia. Esta asignatura completa consta de 6 créditos tedricos
y 3 practicos, y se cursa en cuarto.

El contenido principal de la segunda parte de la asignatura es basicamente el estudio
de los sistemas multiprocesadores y paralelos de altas prestaciones.

Estos apuntes son un subconjunto de los apuntes de la asignatura de plan viejo
Arquitecturas Avanzadas. Los contenidos de esta asignatura de plan viejo se han dividido
entre dos asignaturas, por un lado la de Ampliacion de Arquitectura de Computadores,
y por el otro en la segunda parte de la asignatura de Arquitectura e Ingenieria de los
Computadores. Por esta razon existen tres versiones de estos apuntes:

s Arquitecturas Avanzadas. Esta asignatura ya no se imparte pero son los apuntes més
completos, ya que recogen todos los temas preparados hasta el momento.

s Ampliacion de Arquitectura de Computadores. Se recogen los temas de vectoriales,
matriciales, multicomputadores y otras arquitecturas avanzadas. Se incluye también
una introducciéon al paralelismo como apéndice.

v Arquitectura e Ingenieria de los Computadores (segundo cuatrimestre). En esta asig-
natura se recogen el resto de temas de Arquitecturas Avanzadas como son el rendi-
miento de los sistemas paralelos, redes de interconexién y multiprocesadores.

Estos apuntes se empezaron a preparar en 1998. Posteriormente, a principios del
2000, el profesor Antonio Flores Gil del Departamento de Ingenieria y Tecnologia de
Computadores de la Facultad de Informatica de la Universidad de Murcia, aporto las
fuentes de sus mucho mas completos apuntes de Arquitectura de Computadores con el
fin de que se pudiesen adaptar a las necesidades del temario. Con los apuntes que ya
se tenian y con los del profesor Antonio Flores, se ha realizado esta nueva versién que
todavia estd en construccion.

Se incluyen las referencias bibliograficas utilizadas en la elaboracion de los apuntes,
incluyéndose un pequeno apéndice donde se comentan los diferentes libros utilizados.
Con esto se ha pretendido dar una vision global a las arquitecturas avanzadas, ofre-
ciéndole al alumno un abanico amplio de posibilidades para ampliar informacion.

Fernando Pardo en Valencia a 30 de enero de 2002

Ingenieria Informatica Universidad de Valencia
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