Temas para presentaciones

Fractales

Animaciones (técnicas de animación key-framing, procedural)

Proyecciones no lineales. Otro: Historia de la proyección.

Dispositivos de entrada / salida para realidad virtual

Hardware gráfico doméstico y profesional

Videojuegos. Motores gráficos.

Comentar algún artículo del SIGGRAPH ‘ 05

Cualquier sugerencia que me hagáis, podemos ver su viabilidad

