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ESTRUCTURAS ITERATIVAS

Obijetivo de la practica:

- Realizar programas con estructuras iterativas.
- Saber utilizar las estructuras iterativas méaaddas.

- Utilizar bucles controlados
- Emplear bucles anidados.

por indicadores ptaeela.

Conceptos basicos:

Sentencia while Sentencia do..while Sentencia for
whi | e(expresion légica) do f or (inic; cond; increm)
{
sentencial; sentencial; sentencial;
sentencia2; sentenciaz2; sentencia2;
) n o
whil e (expresion
l6gica);

Comentarios de interés:
1. Las sentenciawhile() y for() no finalizan con;’, mientras que la sentencla..while(); si.

2. En el cuerpo de un bucler, no debemos variar el valor de las variables quadn parte de la
condicion de fin, puesto que pueden producirseé@fanesperados.

3. ¢ Cuando utilizar un bucle u otro?

+ La sentenciavhile suele utilizarse cuando no se conoce el niumeltedeeiones del bucle,

pudiendo ser éste mayor o igual a 0.
+ La sentenciado..while suele utilizarse cuando no se conoce el nimeribedaciones del

bucle, pudiendo ser éste mayor o igual a 1.
+ La sentencidor suele utilizarse cuando se conoce exactamentanetno de iteraciones del

bucle.
4. Técnicas de control de los bucles:

+ Bucles controlados por indicadores (banderas):
Se utiliza una variable "bandera" de tipo boolcdgo valor depende la terminacion del

bucle.

bool continuar;

continuar = truej/ Inicializacion del indicador
while (continuar)

if (condicién para acabar )
continuar = false;
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+ Bucles controlados por centinela:
En un proceso de introduccion de datos, el cemtieglel valor cuya lectura como dato, indica
la finalizacion del proceso.

suma = 0;

cout << "Introduce nimeros a sumar, 0 para acabar";
cin >> num;

while (num != 0)

suma = suma + num,;
cout << "Introduce nimeros a sumar, O para acab ar';
cin >> num;

}

cout << suma;

SOBRE LA PRACTICA ANTERIOR:

Prueba el programa en el ficheran_errores. cpp (accesible en la pagina web de la
asignatura);si te parece que no funciona correctsmaodificalo hasta que funcione como deberia.

Problemas

1. Escribe un programa que calcule la media de laasniotroducidas por teclado hasta que se
introduzca unvalor centinela Se ha de validar que las notas sean enteros @myrelO.
Razobnese la eleccion del valor centinela.

2. Resuelve el ejercicio anterior utilizando en lugla un centinela un indicador o bandera.
Razdnese el suceso que cambia el indicador.

3. Escribe un programa que calcule la media detas introducidas por teclado, siemdon valor
introducido por el usuario. Ademas ha de indicdrashabido algin 10, el nimero de suspensos
y de aprobados.

4. Dada la siguiente serie matematica:

a1=0
a =1
a =a 1 +t2-a p parai >3

Determinar cudl es el valor y el rango del pringemino cuyo valor sea mayor o igual a 2000.

5. Dada la siguiente formula:

Y (a=b) -3+n
X = i=ln_l nzo
2+a-( -1
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Averigua el valor de x pidiendo al usuario los van, a, b y validando n.

Realiza un programa que acepta texto por tecladtalgque encuentra un punto y muestra los
siguientes datos:

* numero de caracteres,

* numero de palabras,

* numero de frases (separadas por punto y coma) y

* numero de palabras por frase.

Escribe un programa que acepta la temperatur®l ddias, N muestras por dia, indicando
cuantos dias la temperatura media fue menor de 0° C



