FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION. 1° ING. INFORMATICA
(Plan 2000)
2% Convocatoria. 21 de junio de 2001

NORMAS DE EXAMEN:

(1) La calificaciéon la asignatura depende exclusivamente de este examen;
(2) Todas las preguntas tienen la misma valoracidn; (3) Todas las preguntas
se deben realizar usando C++

1.- Comprension de codigo:

a) Detectad errores de compilacion en los siguientes segmentos de codigo
(suponiendo que lo que no aparece aqui esta bien). Indicad el nimero de
linea y el tipo de error, sabiendo que puede haber 0 0o mas errores en cada
apartado.

(a.1) J*x1*x/ int sumar (int x, int vy)
/*2%/ A
/*3%/ res=x+y ;
/*4*/ return res;
/*5%/ '}
(a.2) /*1*/ void escribir (string nom)
Jxo%/ |
/*3*/ ifstream f;
/*4*/ int x;
/*5%/
/*6%*/ f.open (nom) ;
/*T*/ while (f>>x) cout << x ;
/*8%*/ f.close():;
/*9*%/ 1}
(@.3)  /*1x/ for (double d=0.75; d<5.0; d = d
+0.25)
/*2%/ cout << “d= M << d << endl;
(a.4) /*1*/ struct complejo
Jxo%/ |
/*3*/ int real ;
/*4*/ int imag ;
/*5%/ '}
/*6*/

/*7*/ complejo nl, n2 ;
/*8*/ cout << “Introducir datos nl y n2:”;
/*9%/ cin >> nl >> n2;

b) Indicad qué devuelve la siguiente funcion en relacion a su entrada:
int misterio (int dato)

{

int res;




int ¢, r;

res = 0;

do

{
c = dato / 10;
r = dato % 10;

res = res * 10 + r;
dato = c;

}

while ( dato !'= 0 );

return res;

}

2.- El desarrollo en serie de Taylor de la funcion eX es:

eX = 1 + x/1! + x2/2! + x3/3! + ... + x0/n!
Realizar una funcién que evalte eX hasta el término de aproximacion n.
Prototipo: double exponente (int x, int n);

3.- (a) Declarad y explicad las estructuras de datos adecuadas para
almacenar la informacién del siguiente supuesto:
Una compaiiia dedicada al transporte maritimo, desea controlar la
carga de contenedores en los 20 barcos de su flota. Cada barco
posee una bodega con capacidad para 16 contenedores (organizados
en 4 filas x 4 columnas).
Se desea controlar el nivel de carga de cada barco, almacenando su
nombre y el estado de cada posicion de su bodega (“ocupado” o
“libre™).
(b) Escribir una funciéon Control Carga(...) que almacene la informacion
de un fichero en la estructura declarada en el apartado a) y que
simultdneamente, calcule y muestre por pantalla el nimero de contenedores
actualmente cargados en la bodega de cada barco y el porcentaje actual de
carga de la flota (n° contenedores cargados / n° total contenedores).
Ejemplo de archivo: contenido de un archivo “Flota.txt”
Ciudad de Mallorca I
1111111100000000
Cabo de Hornos
I111111111111111 ..,
Cada par de lineas corresponde a la informacion de un barco, en la primera
aparece su nombre y en la segunda, la secuencia de contenedores cargados
(1) o no (0) en la bodega. Esta secuencia se ajusta al siguiente orden:
Filal-Coll  Filal-Col2  Filal-Col3  Filal-Col4  Fila2-Coll
Fila2-Col2




4.- Escribir una funcién que dada una cadena de caracteres permita
sustituir en una cadena de caracteres todas las ocurrencias de una
subcadena por otra. Ejemplo:
» Cadena: Este problema es mas fdcil que el
problema anterior.
» Vieja Subcadena: problema
» Nueva Subcadena: programa
» Resultado: Este programa es mas facil que el
programa anterior.

PrOtOﬁpOI void sustituir (stringé& cad, string vija,
string nva);

5.- (a) Escribid una funciéon que pida como entrada por teclado parejas de
numeros enteros superiores al valor 1000 y los escriba en un archivo
llamado “datos.txt” (no incluir saltos de linea para separar las parejas de
valores). (b) Escribid una funcion que lea el fichero “datos.txt”, pareja por
pareja, calcule su suma y lo escriba en un fichero que se llame “suma.txt”.
(¢) Escribid una funcion que lea de “datos.txt” las parejas de numeros y de
“suma.txt” el resultado de la suma y los escriba en otro fichero llamado
“todo.txt” con el siguiente formato: NUMERO NUMERO
RESULTADO

1234 1564 2798

1050 10120 11170



