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* Introduir a l'aluimn@ en tasques de programacio
d'ordinadors.

» Assignatura eminentement practica: resolucié en l'aula
de problemes tipics de programacio.

* Relacio forta amb l'assignatura de AED (teoria).

» Llenguatge de programacio C++.
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Programa (teoria)

- Tipus de dades i operacions basiques en C++.
* Entrada i eixida dels nostres programes.
* Estructures de control:
- condicionals
» de repeticio (iteratives i recursives)
» Descomposicio modular (Funcions).

- Tipus de dades estructurades.

- Arxius o fitxers.
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Programa (laborator:)

- Al laboratori fareu 9 practiques + 1 projecte final

* En les practiques vos trobareu problemes semblants als
fets en clase, i tindreu que programar les solucions.

- Els enunciats estaran a la web de l'assignatura

http://informatica.uv.es/iiguia/2000/FP

Sabeu quin es el vostre grup de practigues?
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o/
Avaluacio

- 1% Convocatoria

» 60% de la nota vindra d'un examen escrit.
* 40/% de la nota del vostre projecte final.

- 2% Convocatoria

» es podra aprovar també mitjangant I'examen final
(sense la nota del projecte).
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* Resolucidn de problemas con C++. Savitch, W. Editorial

Prentice Hall, 2000.

» Cémo programar en C++, Deitel, H.M., Deitel P.J.
Editorial Prentice Hall

* Programacion en C++: Algoritmos y Estructuras de
Datos. Joyanes, L. Editorial: McGraww-Hill

- C++ a su alcance: un enfoque orientado a objetos.
Joyanes, L. Editorial: McGraw-Hill
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Tutores

* Miguel Lozano Ibahez

despatx 160 al primer pis de Farmacia
email: Miguel.Lozano@uv.es

» Dilluns [10:30 .. 12:30] i Dijous [15:30 .. 17:30]
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£xamen Tipus ...

Fundamentos de Programacion 24 de fehrero 2005
Mornbre:

FUNDAMENTOS DE PRO GRAIVIAQIGN (Ing. Informatica)
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION I (Ing. Tec. Telematica)
1* Convocatoria. 24 de febrero de 2005

NORMAS DE EXAMEN:

a) Alumnos que entregaron provecto en febrero. Motas mferiores a 4.0 en este ejercicio
inplican suspender la asignatura. Las notas superores a 4.0 promediardn con la
calificacidn del provecto de lahoratorio semin la sigwiente proporcidn: 60% nota del
examen, 40% nota del provecto.

by Alumnos que no entregaron proyecto. Motas inferiores a 5.0 implican suspender la
asignatura.

Tiempo: Pararealizar este examen se dispone de 2.5 horas de tiempo

1. (2.5 ptos) Escribe una funcién que dada una cadena de caracteres, sustituya
todas las palabras de 4 letras por la palabra “amor”. Asume que en la cadena no
aparecen signoes de puntuacidn, MNota: Existe el método de string find con dos
parametros: el primero indica la cadena a buscar ¥ el segundo la posicidn de
comienzo en la busqueda Ejemplo:

Mi wida me da risa entrada
M1 armor me da amor salida

2. (2.9) TTna palabra se llama palindroma si la sucesién de sus letras no waria al
invertir el orden () RADAR, SOMOZ, ANILINA, RODADOR, RECONOCER)
Implementar una funcidén recursiva oque decida si una palabra dada, es
palindroma o no. Hacer también la versidn iterativa de la funcién palindroma .
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3. (2.5 ptog) Una imagen binaria se puede representar por una matriz de tamafio
nxm en el que cada uno de los elementos valen 0 o 1 (0 para puntos negros v
1 para puntos blances).
i Disefiar una estructura de datos que denominareis itmagen cdue
pertnita almacenar la siguiente informacidn:
a. unaimagen de 80x24 pizeles de mammeo,
b, niumero de filas de la imagen,
o numers de columnas de la imagen,
d  nombre de la imagen

1. Hacer una funcién que cree una imagen que contenga una recta de -
45 gradoes (lo que equivale a poner unos en la diagonal secundaria de
una matriz cuadrada). La funcién pedird la introduccidn de los datos
flECE Sario s,

[l =A==
L=J il ol =1 =
L=J =]l =
(=10 =10=10 "0
(=] e ]

4. (2.5 ptes) Escribir una funcidn gque cuente el numere de lineas v de
caracteres diferentes que tiene un fichero de texto La funcidn deberd
responder al prototipo:

int Contar{string fichero, Vector caracteres);

dénde caracteres es un vector en el que se guarda la frecuencia de aparicién
de cada letra del alfabete. Comeo ayuda se o5 indica que el final de una linea se
produce cuande se encuentra el caracter “\n’



