Programación y Gestión de Sistemas Informáticos (Informática Gráfica II).

Examen convocatoria Junio 1998.

Nombre y Apellidos: 









1.-
Describe todas las razones por la que pienses que las representaciones poligonales son más adecuadas para la visualización en tiempo real. 

2.-
Explica cómo funciona el método de subdivisión para la visualización de superficies y curvas paramétricas. ¿Qué ventajas tiene?
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Codifica la parte oscura de la siguiente figura como un quadtree o árbol de cuadrantes. Explica cómo se puede utilizar esta estructura para optimizar el trazado de rayos.

4.-
Explicar en qué se diferencian las aproximaciones difusa y especular de la distribución de luz reflejada por una superficie. ¿Cómo se relaciona cada una de ellas con el trazado de rayos? 

5.-
Compara la forma en que se calculan las sombras de unos objetos sobre otros en los métodos de trazado de rayos y de radiosidad.

6.-
Explicar cómo funciona el método de morphing mediante FFD (deformación con volúmenes paramétricos) y porqué no depende del objeto a modificar ni de su representación.
7.-
Supongamos que disponemos de unas funciones para transformar matrices que representan el estado del sistema de coordenadas actual con el que se dibujan los objetos de la escena (girar(matriz, angx, angy, angz), trasladar(matrix, tx, ty, tz)). Podemos también apilar y desapilar la matriz actual en una pila del sistema (apilar(matriz), matriz = desapilar( ) ). Definir un nodo que represente la articulación de una figura compuesta de segmentos rígidos y suponer definido otro tipo de nodo que representa los datos geométricos de los segmentos. Construir el algoritmo en pseudocódigo para recorrer una estructura articulada jerárquica dibujando cada segmento en su posición final.

8.-
¿Cómo funciona un filtro de magnificación lineal? ¿Tiene sentido hablar de un filtro de magnificación mediante la técnica de MipMap? ¿Por qué?
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