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1. (25puntos) Di si son verdaderaso falsas (V o F) cada una de las afir maciones siguientes acer ca
de los conceptos que se sefialan con un punto (Nota: los fallos descuentan puntos)

Examinando e MAR (Registro de Direcciones de la CPU), vemos que tiene 20 hits. Esto
nos indica que la RAM tendré exactamente una extension de 2°° bytes (ni mas ni menos).

D Los model os de computacién describen procesos mecanicos para tratar la informacion

D Un programa tiene dos partes bien diferenciadas, € agoritmo y € proceso mecanico que se
gecuta

D El uso adecuado del disefio descendente 0 "'Top-Down' en programacion estructurada,
genera programas que son directamente modularizables.

D Un programa que no tenga sentencias iterativas g ecutara cada una de sus sentencias como
mMaximo unavez.

D Unicamente lafuncion mai n () en Ctienelaautorizacion para acceder avariables locaes
de otras funciones en € programa

Si en un compilador € tipo de dato i nt usa 16 bits, se producird un desbordamiento de una
variable de este tipo s intento asignarle un valor entero mayor que (2'°)/2

Los pardmetros formales de una funcion deben de pasarse por valor mientras que los
pardmetros reales se deben pasar por referencia

El encapsulamiento de |os datos en un subprograma significa que las variables locales de
icho subprograma tienen como ambito el propio subprograma.

El error en gecucion conocido como "desbordamiento de Pila" se produce en la fase de
plegado de funciones recursivas mal disefiadas.

D El tipo de una variable indica exclusivamente € espacio en memoaria que ocupa esa variable

D Al decir que C favorece la programacion modular, nos referimos a que e programaen
memoria tiene 4 modulos (Segmento de cadigo, Seg. de datos, Pilay Monticulo)

D Si tenemos que pasar como argumento a un subprograma una estructura de datos de gran
tamafio, es mejor hacerlo por valor, pues solo pasamos los valores y no por referencia donde
copiamos, ademés de los valores, informacion adicional.

El acceso a un elemento de una matriz es secuencial. Por €lo, para acceder a un elemento
suele utilizarse un doble bucle f or anidado

D No es posible acceder de manera directa a los datos de un fichero cuyo soporte es una cinta
magnéticay e lector es una tnica cabeza que discurre sobre la cinta.
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2. (1.5 puntos) Relacionalos conceptos de la columnaizquierda con los de laderechay explica el
porquédelarelacion

A- Disefio por refinamiento sucesivo (Top- 1. Interface
Down) 2. Encapsulamiento de datos
B- Uso de un conjunto pequefio de sentencias 3. Modularizacion de los programas
de control 4. Usodelapiladel programa
5.

C- Concepto de &mbito de las variables Programas comprensibles
D- Recursividad

E-  Uso de parametros en |os subprogramas

Empieza cada contestacion de estaforma: Relaciono ?? con ?? porque...

3. (2.5 puntos) Escribe unafuncién en C que compruebe si una cadena de caracteres esta contenidaen
otra cadena de caracteres. Por ejemplo, lacadena

[mla]r 0] |

Esta contenida en la cadena

[Almlalrfifiio]o] |
La funcién tendrd como argumentos la cadena que tengo que buscar (llamala" patron") y la cadena donde
busco alaanterior [lamala "fuente”. Debe distinguir (para mayor facilidad vuestra) entre mayusculasy
mindsculas (es decir "mar" esdistinto de"Mar")
y debe devolver un valor entero que sera
1 si la cadena patrén se encuentra dentro de la cadena fuente

0 si no esasi

4. (2 puntos) Un agente secreto tiene un medio de pasar mensajes cifrados que es el siguiente. El
receptor del mensaje posee un enorme fichero texto "sopa. t xt " que contiene letras sin ningdn
orden aparente. El agente pasa al receptor un vector de, como maximo, 200 enteroslargos (I ong)
en este vector estan almacenadas | as posiciones donde se encuentran ensopa. t xt lasletrasque
forman el mensaje. El primer nimero del vector es la posicion donde se encuentrala primeraletra a
partir del comienzo del fichera El resto (que pueden ser niimeros negativos o positivos) muestran
laposicién de lasiguiente letra desde la posicién donde actualmente se encuentra el cursor, hasta
gue se encuentraun 0, que indica el final dela serie de nimeros que codificael mensaje.
Implementa una funcion que pasandol e como argumento un vector de 200 long, abrael fichero
"sopa. t xt " eimprima por pantalla, letraaletra, el mensaje.

5. (1.5 puntos). Indicalos errores semanticos y de uso (no sintacticos) de estos codigos en C

/programa que invierte la secuencia de void leer(char * nombrefich){
/letras introducidas por teclado hasta FILE* fp;
/que se pulsa el caracter '@' char a;
void palindroma(void){ do{
char g fp= fopen(nombrefich, "r");
a= getch(); fread(& a, sizeof(char),5,fp); //leo 5 caracteres
printf("%c\n", a); printf("%c\n", a);
if d="@ }
palindroma(); while(!feof (fp);
b fclose();
}

char lineg[30]; // suponer que el vector esta
/Icorrectamente inicializado
char a;
int i=0;
for(i=0;i<30;i++)
printf("%c" linedi];
i=0;
while((lineg[i]'='2) || (lined[i] '="\0")){
printf("%c", lined[i]);
i++;

}
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Opcional:
1) (0.3 puntos)
El tipo dedatoshor t ocupaen unaarquitectura concretal byte
Indicael valor en base 10 de las siguientes representaciones en base 2. Nota: |os val ores negativosestan
en complemento a 2
a) 00110110
b) 10000001
2) (0.3 puntos)Pasa a base 10 | os siguientes nimeros en diferentes bases:

a) 055 (octa)

b) 0x1A97 (hexadecimal)
Pasa a binario |os siguientes nimeros:
a) 3456)10
b) OxFA67 (hexadecimal)
3)(0.4 puntos) Tenemos unamatriz M de dimension nXn de enteros yainicializaday unavariablei nt
numtambien inicializada. Los siguientes algoritmos buscan anum en M y devuelven 1 si lo encuentran'y
0 si ho esta

intij; int i=0,j=0;
int encontrado=0; int encontrado=0;
for(i=0;i<n;i++) do{
for(j=0;j<n;j++) do{
if M[i][j] ==num if M[i][j] ==num
encontrado=1; _ encontrado=1;
return(encontrado) J+t

}
while((j<n) & & (encontrado ==0);
i++

}
while((i<n) & & (encontrado ==0)

a) Si nossituamos en el peor caso (num no estaen M) (Cudl seriael coste de cada algoritmo?

b) Si nosencontramosen el mejor caso (num estaen M[0][0]) ) ¢Cual seriael coste de cadaalgoritmo?



