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1. (2.5 puntos) Marca larespuesta verdadera de los conceptos que se sefialan  (Nota: losfallos
descuentan puntos)

Ladiferencia entre acceso secuencial y acceso directo a un fichero es:
En & primero los elementos se acceden mediante una secuencia, por g emplo se leen dos,
leen los dos siguientes etc y € directo lee Sempre cada uno

D En & secuencial, necesariamente |os datos deben ser de tipo texto con formato

D Que e acceso secuencia seredizaen d nivel [6gico del ficheroy € directo en € nivel
fisico

En e secuencia para acceder a un dato hay que pasar necesariamente por todos los
Situados anteriormente en € fichero

Podemos recorrer completamente una matriz de dos dimensiones

D Usando una condicional multiple con un bucle for en cada condicion

D Usando un doble bucle for anidado

D Usando consecutivamente dos bucles for

|:| Usando un bucle while
La programacion estructurada consiste en

|:| El uso de la metodol ogia descendente, usando instrucciones de control de flujo iterativas y

condicionales en la codificacion

D Utilizar & concepto de ambito de las variables, para definir la zona del programa donde se
puede utilizar una variable

|:| El uso de todos |os aspectos considerados en | as dos afirmaciones anteriores
D El empleo de estructuras (st r uct ) para€e disefio de datos compleos

Un buclefor smpledd tipo for (i=0; i< MAX; i++)
D Puede ser sustituido por un tnico bucle while haciendo los cambios que sean necesarios

D Puede ser sustituido por un condicional del tipo switch con los cambios que sean necesarios
D No puede ser sustituido por ninguna otra estructura de control de flujo

D Puede ser sustituido por dos bucles while anidados asi while(i>0){ while(i<MAX)Y i++;} }
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Sea X una variable booleana (True o False). Entonces d resultado de X OR (NOT X) es
|:| Siempre False

D Siempre True
D NOT (X AND X)
D NOT (X OR X)
Dada una funcién llamada FUNC y un procedimiento llamado PROC
D FUNC y PROC pueden aparecer juntas en una expresion
D PROC puede formar parte de una instruccion de asignacion
D PROC puede estar como operando en una expresion.

D FUNC puede estar como operando en una expresion

Lassentencias. do{ x=100; while(x >0) {x = x-1;} } whil e(x<100); se
€j ecutaran
D El do. . whi | e 1vezy d whi | e interno 100 veces

D Eldo ... while 100vecesy € whi | e interno 1 vez
[ B do...while 100vecesyd whil e interno 100 * 100 veces
D Infinitas veces
Unavariablenoinicializada
Tiene que ser usada necesariamente como parte izquierda de una asignacion para que €
programa sea correcto
D Puede usarse en |la parte derecha de una asignacion s en la parte izquierda esta ella misma

D Puede usarse como parte de una expresion

uede existir en un programaya que €l compilador de C daerror s no lainiciadizamosen la
eclaracion.

Una calculador a de bolsillo (que hace sumas, restas, multiplicacionesy poco mas.) no es

una maquina de Von Newmann porque

D Los algoritmos para hacer estas operaciones no estdn almacenados en memoria sino que
forman parte de los circuitos de la calculadora

D Le fatala entrada de datos
D No tiene un lugar para amacenar |os datos introducidos

Tiene en memoriatodos los agoritmos (para sumar, restar, multiplicar...) mientras que la
Maguina de Von Newmann s6lo puede tener un agoritmo
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Si A esun parametro real de una funcién denominada FUNC, quiere decir que:
I;L‘A sirve para codificar la funcion FUNC, es decir, aparece como variable en € codigo de
C

D Necesariamente A debe estar pasada por referencia, ya que tiene existenciared

D FUNC recibe en su llamadaa A, perteneciendo A a modulo que llamaa FUNC

2.

FUNC declaracomo unavariable local a A, en la parte de declaracion de variables de su

go

(2 .5puntos)Encuentra los err or es semanticos (de concepto, de uso, de ver si hace algo util ) en
los siguientes codigos en C. Sefidlalos con un nimeroy pon en la hoja de respuestas el nimero
y la explicaciéon. Puede haber mésdeun error en cada cuadro.

CODIGO 1

voi d cual qui ercosa(int a, int *b)

{ .
int aux;
printf(“lntroduce dos enteros”);
scanf(“% %", &a, &b);
if(a > *b){
aux = a;
a = *Db;
*b = aux;

}
while(*b > a){
a=a+ 1,
*h = *b + 1;

}
printf(“Resultado %",
}

CODIGO 2
int |ee(char nonbre []){
FI LE *fp;
int resul, dato;

fp = fopen(nonbre,
whil e(!feof (fp)){

“rb”);

CODIGO 4

//cuenta el numero de caracteres
//val i dos de una cadena
i nt cuenta_char(char cadenal ]){
int num i;
whi l e(cadena[i] < ‘\0"){

nume+;

i ++;

printf(“Nunmero de letras: %",

num ;

fread(&dato, sizeof(int), 1, fp);
resul = resul + dato;
}
return(resul);
}
CODIGO 3
void rellena_numero(float num{
fl oat aux;
aux = num
printf(“Escribe un nunero real: “);

scanf(“% ", &num;
mai n() {

float numero= 100. O;
int i=0;

do{

rell ena_numero( nuner o) ;

i f(nunmero < aux)
printf(“%"”,

}

whi | e(nunero !'= 59.36769);

numer o) ;

}
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3. (25 puntos)
a)Explica RAZONADAMENTE lo que hace @ siguiente algoritmo: Nota: No me expliques

void misterio(int N, char cadena] ]){
/I suponenps un tanmafio de cadena sufici entenente grande
int i, signo;

signo = N,

if(signo < 0)
N =-N;

i = 0;

do{
cadenal[i] = N %10 + ‘0’ ;
i ++;
N =N/ 10;

} while(N > 0);

i f(signo <0){
cadenal[i] = '-*
i ++;

cadenal[i] = ‘\0’;

}

lo que hace instruccion por instruccion.
b) Haz unatraza del algoritmo, es decir indicando cémo se van transformando paso a paso
losargumentos de“ misterio”, s lallamadaesm steri o(-34567, cadenal ]);

4. (2.5 puntos)

a) DefinelosPROTOTIPOS de los siguientes subprogramas de la manera quete parezca
mas razonable, prestando especial atencion al decidir los pasos (por valor o referencia)
delos argumentos (S es que tiene argumentos). Trasescribir € prototipo JUSTIFICA
TU ELECCION con una breve explicacion. Puedes poner el nombre quequierasal
subprograma.

NOTA: sabes quelaformade un prototipo es:

<tipo de dato devuel t o> <nonbre subprograma> ( <tipo argunento> <nonbre argunento,...);

a.1 Un subprograma que sume dosnumerosay b en coma flotantey devuelva su resultado
a.2 Un subprograma que cargue un vector de enter os con valoresvalidos hasta un

deter minado tamario (se supone que e vector esmayor que dicho tamafio).

a.3 Un subprograma que reciba dos numer os enter osy devuelva dos valores. € resultado
deladivision enteray e resto dela division entera.

a.4 Un subprograma que saque por pantalla los diez primer os nimer os pares.

a.5Un subprograma que tome una cadena de caracteresy devuelva la longitud dela
cadenay € numero de veces que aparecelaletra‘a’ .

b) Elabora € diagrama de flujo del siguiente codigo

Z=1;
while(z < 3){
if(a >Db)
if(c >d)
if(e >f)
X=1
el se
X = 2;
el se
X= 3;
el se
X = 4;
7++ 1




