METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION ING.INFORMATICA
TEMA 6.- Resolucién de recurrencias.

TEMA 6.- RESOLUCION DE RECURRENCIAS

E 1.- Resolver exactamente las siguientes relaciones de recurrencia, sabiendo que T(0) =T(1) =1
a) (CLASE) T(n) =3T(n/2)+2n**
b) T(n)=4T(n/3)+2n+1
&) T(n)=3T(n/4)+2n""

E 2.- Resuelve las siguientes relaciones de recurrencia en funcion de k:

k sin<1 k sin<1
T(n)= . T(n)= )
AT(n/3)+kn+1 sin>1 3r(n/4)+kn® sin>1

E 3.- (CLASE) Resuelve, por desplegado, la siguiente relacién de recurrencia:

1 sin<1
T(n)= 2
3Tr(n-1)° sin>1

E 4.- (CLASE) Resuelve la siguiente relacion de recurrencia:

T(n) = 5 sin<1
14JyT(n-1) sin>1

E 5.- Obtén las soluciones exacta y asintotica para la siguiente relacién de recurrencia:

3 sin<1

T(n) =
(" {3T(n1’2/4)+2 sin>1

E 6.- (CLASE) Calcula la funcion T(n) que cumple la siguiente relacion de recurrencia

1 sin<1
T(n)= N
2T(n-2)+2" sin>1

E 7.- (CLASE) Calcula la funcién T(n) que cumple la siguiente relacién de recurrencia

{ 2 sin<1
T(n)= 2 .
n+DT(n-D)+(n+D)°(n-1)! sin>1

E 8.- (CLASE) Di que funciones o conjuntos de funciones cumplen que:

T(n)

:y+T(n+l)+2 sin>1

E 9.- Resuelve, por el método de la ecuacién caracteristica la siguiente relacién de recurrencia

1 sin=1
T(n)= .
3r(n-1)-1 sin>1

1/2



METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION ING.INFORMATICA
TEMA 6.- Resolucién de recurrencias.

E 10.- Di que funciones o conjunto de funciones son solucién de la siguiente relacién de recurrencia

1 sin=0
T(n)= ; .
T(n-2)+2"+1 sin>0

E 11.- (CLASE) Demostrar por induccién que la solucion de la siguiente relacion de recurrencia es exactamente del
orden de n* (0 un resultado lo més parecido posible).

1 sin=1
T(n)= 2—+5T(n—1)+1 sin>1

E 12.- Obtén una relacion de recurrencia para describir el numero de palabras palindromas (que se leen igual de
derecha a izquierda que al revés) de longitud n que se pueden formar con 28 letras y comprobar por induccién que

3

E 13.- (CLASE) Resolver exactamente la siguiente relacion de recurrencia:

el resultado es 28

sin=0

0
T(n):{zr_zT(n—iHl sin>0

E 14.- (CLASE) Obtener y resolver la ecuacion de recurrencia para un algoritmo de busqueda binaria, sobre
vectores ordenados con elementos no repetidos, donde siempre existe el elemento que queremos buscar.
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