Metodologia de la Programacié CURS 2005-2006
' Enginyeria Informatica PRACTICA 6 DURACIO: 1 Sessi6

NOM:

ESTRATEGIA VORAZ EN GRAFQOS. EL ALGORITMO DE PRIM
OBJETIVO:

* Implementar el algoritmo de PRIM sobre matriceadgacencia.

«  Comprobacion el funcionamiento del algoritmo en sigsuestos practicos

DESARROLLO

PARTE 1: Representacion y generacion del grafo.

1) Considera un grafo no dirigido donde todos susicgstestan unidos por un arco con todos los defigseso del
arco es la distancia euclidiana entre los dosog&tiVamos a estudiar el algoritmo de Prim partarhael arbol de
expansion minima de este grafo. ¢Por qué consideia®ste algoritmo es apropiado para resolveraidlgma?
¢, Que estructura utilizarias para implementar gbgra

2) Escribe un programapgfac6.cpg) que incluya un procedimiento que permita gentargrafos de los anexos (Figura 1y
figura 2). El programa utilizara la cla&r af (unsi gned n) definida en GGraf.h” que genera un grafo con n nodos y
un fichero ‘GGraf.cpg, ambos usados en la practica anterior.
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PARTE 2: Implementaciéon del algoritmo de Prim.

3) Desarrolla en C++ la siguiente implementacion dgbritmo de Prim sobre matrices de adyacencia yelbaal
programa anterior

funcié Prim (L[1..n,1..n])

T=¢

pvei[l] =-1

per ai:=2finsanfeu
vei [i] :=1;
pveili] := L][i,1]

fi per a;

I/l bucle golafre:
repetiun-1vegades
min= co;
per aj:=2fins an feu

si0 <pvei[j] < minllavors

min := pveilj];
k:=j
fi si
fi per a;
T :=T U{(vei [K], K)};
pveilk] :=-1;

per aj:=2fins an fer
siL[j,k] < pveilj] llavors
pvei[j] := L[j.K];
vei []] =k
fisi
fi per a
fi repetiy;
torneuT

fi funcio
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4)Realiza una traza tedrica del algoritmo antesabre los grafos del anexo para obtener la seau€eecaristas del arbol de
expansion minimo y su peso total; comparala coobi@nida de forma practica. Comenta los resultaddes posibles
discrepancias.

Figura 1:
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Figura 2:




