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PILAS
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Clase Pila

class Pila
{

public:
CrearPila ();
void Apilar (Valor);
bool Desapilar (); //true=correcto, false=error
bool CimaPila (Valor &); //true=correcto, false=error
bool PilaVacia (); //true = vacia

private:
.??.

};
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Implementación de la clase PILA

Pila cuyo contenido es: (a, b, c, d, e, f)

a

b

c

d

e

fcima

fondo

Representar mediante un array
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