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Prob.1. Considerala siguiente funcién que evalla una expresion guardada en un arbal y que contiene en las hojas simbolos
gue pueden ser evaluados (se obtiene su valor) através de lafuncién Val or Si nbol o.

fl oat Eval uar Expresi on (Arbol & arb)

{
float auxl, aux2, total, aux;
char c_aux;
total = O;
if (larb. Arbol Vaci o())
{
arb. I nformaci on (c_aux);
/1si el nodo es un operando
if (!EsOperador (c_aux) )
{
total = Val orSinmbol o (c_aux);
}
//si el nodo es un operador
el se
{ . Ny
/1 Se calcula el resultado de |a evaluacion de |os subarbol es hijos
auxl = Eval uar Expresion (arb.Hijolzdo (), t);
aux2 = Eval uar Expresion (arb. Hijobcho (), t);
total = Operar (auxl, aux2, c_aux);
}
}
return total;
}

Los prototipaos de las funciones utilizadas en la funcion son:

fl oat Val or Si mbol o (char sinbol 0);
Obtiene d valor real de un simbolo

float Operar (float x, float y, char op);
Opera ‘X e'y' con la operacion ‘op’

Considera también lafuncién que dadoun f1 oat lotransformaenunstri ng
string convertir_a_cadena(float num;

Reescribe la funcion Eval uar Expr esi on para que devuelva a través de un pardmetro, una cadena que contenga la
expresi6n instanciada con los val ores de eval uacion.
Nota: para que quede claro el orden de gjecucion deberds usar paréntesis.
Ejemplo:
Cadenaintroducida con la cual se hagenerado € arbal: a+(b*c)/d
Arbol resultante: °

Vaoresdelasvariables. a= 3.4, b=2, c=2.1, d=3
Cadena devuelta en d string de EvaluarExpresion: (3. 4+((2%2.1)/3))
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fl oat Eval uar Expresion (Arbol & arb, string & cad)

{
float auxl, aux2, total, aux;
char c_aux;
string cadl, cad2;
total = O;
if (larb. Arbol Vaci o())
{
arb. I nformaci on (c_aux);
/1si el nodo es un operando
if (!EsOperador (c_aux) )
{
total = Val orSinmbol o (c_aux);
cad = convertir_a_cadena (total);
}
//si el nodo es un operador
el se
{ . .
/1 Se calcula el resultado de |a evaluacion de |os subarbol es hijos
auxl = Eval uar Expresion (arb.Hijolzdo (), cadl);
aux2 = Eval uar Expresion (arb. Hijobcho (), cad2);
total = Operar (auxl, aux2, c_aux);
cad = "(" + cadl + c_aux + cad2 + ")" ;
}
return total;
}
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Prob.2.

Baragjar una baraja usando € método del crupier consiste en dividirla en dos mazos con un n° de cartas similar e ir
intercalando una carta de un mazo y otra ddl otro, repitiendo este proceso varias veces. Usando las clases Cartay Pila
cuya interfaz tenels a continuacion, y las estructuras auxiliares que creas conveniente, implementa la funcion

BarajarCrupier usando € método del crupier.
Clase CARTA:

class Carta

public:
Carta ();
bool ponerCarta (char, int);
// devuel ve el palo de la carta
char paloCarta ();
// devuel ve el nunmero de la carta
int nuneroCarta ();
//muestra por pantalla la carta
void MostrarCarta ();

private:

b

Clase PILA:

class Pila

public:
Pila ();
bool Apilar (Carta);
bool Desapilar ();
bool CinmaPila (Carta &);
bool PilaVacia ();
void MostrarPila ();
int NElementosPila ();
private:

b

Pararedlizar € algoritmo supondremos la existenciade lafuncion ‘i nt al eatorio (int max);’ quedeermina

nimeros aleatoriosentre ‘0’ y ‘max — 1’.

Prob.2.
void Barajar (Pila & baraja)

{

int numveces, num i;

numveces = 5 + aleatorio (10);
for (i = 0; i < numyveces; i++)

{

/[l La mitad de |a baraja sera 24 +/ -
num= 19 + aleatorio (11);

Pila p_auxl, p_aux2;

Carta X, vy,

5 cartas

/'l Separo |las cartas en dos nontones que guardo en p_auxl y p_aux2

for (j =0; j < num j++)

{
baraja.CmaPila (x);
p_auxl. Api l ar (Xx);
baraj a. Desapilar ();
}
j =0;
while (baraja.CimaPila (x) )
{
p_aux2. Api l ar (x);
bar aj a. Desapi l ar ();
}

/1 Cojenmps una carta de cada nonton y |a ponenps en |a baraja
while (p_auxl.CimaPila (x) &% p_aux2.CimaPila (y) )

{
baraj a. Api l ar (x);
baraj a. Api l ar (y)
p_aux1. Desapilar ();
p_aux?2. Desapilar ();
}

/'l Ponenos | as cartas que nos queden en un nmazo u otro en el mazo princi pal

while (p_auxl.CGmaPila (x) )

baraj a. Api l ar (x);
p_auxl. Desapilar ();

}
while (p_aux2.CGmaPila (x) )
{
baraj a. Api l ar (x);
p_aux2. Desapilar ();
}

}

return;
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Prob.3. Supongamos unacierta clase ‘Biblioteca’ cuyainterfaz es:
class Biblioteca

{

public:
bool LeerBiblioteca (string);
void MostrarBiblioteca ();
void OrdenarBiblioteca ();
voi d Buscar Por Autor (string);
voi d BuscarPorTitul o (string);
int Numero ();

private:
/'l contenedor de |ibros
typedef Libro Vector[MAX];

Vect or info;

int num

void OrdenarSel eccion (int & int &;

i nt BusquedaDi cotom ca (string, int &);
i nt BusquedaSecuencial (string, int &);

Basada, como se puede apreciar, en laclase‘Libro’:
class Libro

{
public:
voi d Canbi arAutor (string a);
void CambiarTitulo (string t);
voi d Canbi arReferencia (int r);
void CambiarPrecio (int p);
string Autor ();
string Titulo ();
void MstrarLibro ();
private:
string titulo;
string autor;
int ref;
fl oat precio;
b

Readlizar el método Leer Bi bl i ot eca al que sele pasa e nombre de un fichero que contiene informacién delibrosy
rellenalabiblioteca con los libros contenidos en € fichero.

El formato del fichero es e siguiente:

Nombre del libro
Nombrey apellidos del autor
Referencia Precio

Por gemplo:

Conan

Howar d, Robert E.

1 8.35

Las Ensefianzas de Don Juan
Cast aneda, Carl os

2 10.5

Prob.2.

bool
{
i ostream f;
string cad;
int ref;
fl oat prec;
bool exito;

num = O;
f.open (nomc_str
if (!'f)

exito = fal se;
el se

{

0 )

exito = true;

while (getline (f, cad) )

{
i nfo[ num . Canbi arTitul o (cad);
getline (f, cad);
i nf o[ nun] . Canbi ar Aut or (cad);
f >> ref;

i nf o[ nun] . Canbi ar Ref erencia (ref);

f >> prec;

i nfo[ nuni . Canbi arPreci o (prec);

f.ignore ();
numk-+

Bi bl i oteca:: LeerBiblioteca (string nom




}
}

return;
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