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TEMA 5: Subprogramas. Programacion modular
EJERCICIOS DE TRAZAS

1.- Escribir latrazay decir que imprime por pantalla cada uno de |os siguientes programas:

a.-
/***********************************/
/* Ejercicio de traza 1 */

/***********************************/

int a, b, c;

b.-
/***********************************/
/* Ejercicio de traza 2 */

/***********************************/

int a, b;

void E1(); void E2(int a, int b);
int main() int main()
{ {
a=11; b = 12; ¢ = 13; a = 1;
E1(); b = 2;
cout << a << b << ¢; E2(b, a);
cout << a << b;
return O;
} return O;
}
void E1()
void E2(int a, int b)
int b; {
a = 10;
a=1 b=2;, ¢c =3; cout << a << b;
return; return,
} }
C.- d.-
/***********************************/ /***********************************/
/* Ejercicio de traza 3 */ /* Ejercicio de traza 4 */

/***********************************/

inty, z;
void Canmbiar(int &i, int j);
int main()
{
y = 21;
z =7
Canbi ar (y, 2z);
Canbi ar(z, vy);
cout << 'z=' << 7 << ' y:' << y;
return O;
}
void Canbiar(int &i, int j)
{
int k;
k =7j;
i =k +j;
k =1i;
return;

[FEEF KKk Rk kkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkk kK k [
Int X;

void Cal cul o();

int main()
{
x = 10;
Cal cul o();
cout << x;
return 0O;
}
voi d Cal cul o()
t
int Xx;
X =X + 7;
return;
}
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/* Ejercicio de traza 5 */

[RFEE kK Rk kkkkkkkkhkkhhkhhkhhkkkkkkkk % [
Int Xx;

void Calculo(int & n);

int main()
{
x = 20;
Cal cul o(x);
cout << x;
return O,
}
void Cal culo(int & n)
{
X =X + 5;
n=n+3;
return;
}

/***********************************/

/* Ejercicio de traza 6 */

/***********************************/

int F(int a, int b);
int main()
{

int z;

z = F(12, 15);

cout << z;
return O;
}
int F(int a, int b)
(S
int resto;

int resultado;

resto = a %b;

if (resto == 0)
resul tado = b;

el se
resul t ado

F(b, resto);

return resultado;

f.-
/***********************************/
/* Ejercicio de traza 7 */

/***********************************/

typedef int Vector[5];

int F(Vector vec, int n);

int main()
{
int z;
Vector vec = {1,3,2,6,0};
z = F(vec, 3);
cout << z;
return O;
}
int F(Vector vec, int n)
o
int s;
if (n <1)
s = 0;
el se
{
n=n-1;
s = F(vec, n);
s = s + vec[n];
}
return s;
}
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2.- Dados |los siguientes programas, realiza sustrazasy di que muestran por pantalla:

a.-
#i ncl ude <i ostream h>

int Funcion (int y, int & x)

{

int z;
z =X + 1;
X += 3;
y =(z-y) * 2
return vy;

}

int mai n(voi d)

-
int x, y, z;
X = 1;
y = -2
z = Funcion (x, Yy);
y = Funcion (x, z);
cout << x <<y << 7;
return O;

}

b.-

#i ncl ude <i ostream h>

int Funcion (int &y, int x)

{

i nt aux;

X += 2;
y =(x -y *3

return vy;

}

i nt mai n(voi d)

o
int x, y, z;
x =1,
y = -2
z = Funcion (x, y);
y = Funcion (x, z);
cout << x <<y << z;
return O;

}

3.- Dadoslos siguientes programas, realiza sus trazas.

a.-
#i ncl ude <i ostream h>

int Funcion (int vy)

{

int x, aux;

if (y <0
X = 1;
el se

{

aux = Funcion (y - 2);

X = aux + 2 * (y - 1) + 1,
}

return x;

int mai n(voi d)
int x, vy;

X = 5;

y Funci on (Xx);

return O;

b.-

#i ncl ude <i ostream h>

i nt Funcion (int vy)

{

int x, aux;

if (y == 0)
X = 0;
el se

{
aux = Funcion (y - 1);
X =aux +2 * (y -1 +1

}

return x;

i nt mai n(voi d)
int x, vy;

X = 3;

y Funci on (Xx);

return O;
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4.- Redlizalatraza del siguiente programa:

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int opera (int a, int b, int & d)
{
int ¢ = 0;
if (a<b)
c = opera (b, a, d);
el se
while (a > b)
{
a -=b;
c++;
}
d = a
}
return c;
}
int main()
{
int a = 5;
int b = 16;
int c, d;
d = opera (a, b, ¢);
cout << "ay b: " << a<<", " << b << endl;
cout << "cy d " <<c¢c<<", " << d << endl;
return O;
}

5.- Redlizalatraza del siguiente programay averigua qué se escribe en pantalla.

float a;

void f1(

{ .
in
X
y
a
re

}

int 2 (

{ .
in
a
X
y
a
X
re

void main()
{
int &, int &) inty, z;
t z =x; z = 3
=(y +x) |/ 2+ a y = 5;
=z -Y; a = 10;
=a-Yy,
turn; f1 (y, 2);
a=a+ z
y =2 (z, y);
int &, int x) cout << y - a<<" ! " <<z - a<<end;
return;
t a }
:X;
=x -yl 2
—a+y/ 2
:X;
:)(+y,
turn a;
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6.- Redlizalas trazas de los siguientes programas y di que muestran por pantalla:

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int f(int);
int main(void);

int mai n(voi d)

{
int a, b;
b = 3;
a = f(b);
cout << a;
}
int f(int a)
{
int b, c, d;
if (a==0)
d = 0;
el se
if (a==1)
d = 1;
el se
{
b =f(a- 1);
c =f(a- 2);
d=>b + c;
}
return d;
}

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude <stdlib. h>

int const BASE = 5;

int main (void);
int Exanen (int);

i nt mai n(voi d)
int x, vy;

x = 10;

y Examen (Xx);

cout << "y = " <<y << endl;

syst en( " PAUSE") ;
return O;

}

i nt Exanen (int y)
{

int x;

if (y ==0)
x = 0;
el se
{
X
X

Examen (y / BASE);
X * 10 + y % BASE;

}

return Xx;

}

7.- Redlizalatraza del siguiente programay di que muestra por pantalla:

#i ncl ude <i ostream h>
int x;

int f(int x, int &y);
int f(int x, int &y)

y + X5
X — 1;
r

i nt mai n(voi d)

{

int a;

X = 2;

a="f(x- 1,x);

cout << a << X;
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8.- Redlizalatraza del siguiente programay di que muestra por pantalla

#i ncl ude <i ostream h> int f(int a, int b)
{
int f(int a, int b); int r;
int mai n(voi d) if(a+ b ==0)
{ r = 0;
int a; el se
{
a=1(1,1); r =f(2*a b-a-1),;
r=r + a
cout << a; }
} return r;
}
9.- Dado € siguiente programa:
void f(int x, int & y); int main(void)
{
int f(int x, int & y) int x = 1; int y = 2;
{
X =X + 4; f(y, x);
y=y+2; y =y +x;
} cout << "x:" << x << "y:" << y;
return 0;
}

¢Quévaloresvisualizaraparax ey?

10.- Dado el siguiente programa:

void f(int & x, int y);
int main(void)
{
int x = 1; int y = 2;
f(y, x);
y =y + X3
cout << y;
return 0;
}
void f(int & x, int y)
{
X =x + 3;
y =y + 1;
}

¢Qué visualizar§? Elegir una opcion:

a3 b)) 6 o 7 ENE:
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10.- Dados los siguientes programas:

#i ncl ude<i ost ream h>
#i ncl ude<stri ng>

int main (void);
string f (string s);

string f(string s)
{
char c;
string res;

if(s ="")

res = ;
el se

c = s[0];
s.erase(0,1);
res = f(s);
res = res + c;

}

return res;

}
int mai n(voi d)
{
string s = "hola";

cout << f(s);

return O;

}

#i ncl ude<i ost ream h>
#i ncl ude<stri ng>

string f(char c, string s);
int main(void);

string f(char c, string s)
{
string s2, s3;
if (s!="")
{
s2 s.substr(1, s.length()-1);
s3 f(c,s2);
if (s[0] == ¢)
S = s3;
el se
s = s[0] + s3;

}

return s;

int mai n(void)
string s;
s = "ana";
s =f(a, s);

cout << s;

return O;

Realiza su trazay di que mostraran por pantalla.

erase(pos, num: Méodo que eiminanum caracteres de un string empezando en laposicion
pos (inclusive).

I engt h(): Método que devuelve el niUmero de caracteres del string.

substr(ini, num: Méodo que devuelve un substring que empiezaen laposicioni ni (inclusive)
y contiene numcaracteres.

11.- Sea el siguiente programa en C++:

int f(int n)
#i ncl ude<i ostream h> {
int a;
int main (void); int res;
int f (int n);
if(n <= 1)
int mai n(voi d) res = n;
{ el se
{
cout << f(1101); a=f(n/ 10) * 2;
return O, res = a + n %10;
} }
return res;
}

Realiza unatraza del programay di que mostrara por pantalla.
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12.- Sea el siguiente programa en C++:
int f(int & x);

int main(void)

{
int x = 1; int y = 2;
y =y + £(x);
y =y t X%X;
cout << y;
return 0;

}

int f(int & x)

{
X =x + 2;
return(x - 2);

}

13.- Sea €l siguiente programa en C++:

int f(int a)
{

int b,c;

if (a
c
el se

{

<= 1)
a;

a % 2;

al 2;
f(a);

c * 10 + b;

O 09 T

}

return c;

}

Realiza unatraza del programay di

Escribe qué muestra por pantalla.

i nt mai n(voi d)

-
int x;
x = f(5);
cout << x << endl;
return O;
}

cudl serael vaor fina dex.



