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1. Sead siguiente programa:

int x;
void Calculo();

int main()

x = 10;
Calculo();
cout << x;
return 0;

}

void Calculo()

{

int x;

X =x+ 7;
return;

}

¢Cudl es su salida por pantalla?

2. Considere lasiguiente variacion del programa anterior:

int x;

void Calculo(int & n);

int main()

x = 20;
Calculo(x);
cout << x;
return 0;

}

void Calculo(int
{
X x + 5;
n n + 3;
return;

}
3. Sea d siguiente programa:

int x;
int f(int n);

int mainy()

X = 63

cout << f(x) << '

}

int f(int n);

{

n=n+ 4;
return n;

}

& n)

' << x;

¢Cud seraahorasu salida?

¢Cud de las siguientes salidas por pantalla
corresponde con la gjecucion del programa?

(a) 10 10

(b) 10 6
(c) 6 10
(d) 6 6
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4. Dado €l siguiente programa:

int a, b; void £2()

{
void fl(float a); float b;
void £2();
void £3(); if (...)

{ // BloqueB
int main() float a;
{
. }
}

if (...)
void fl(float a) { // BloqueC
{ char b;
while(...) oo
{ // BloqueA }
} }
“oe void £3()
} {

float a;

}

Indicar cudles de las siguientes funciones o bloques estan incluidos en e ambito de la
variable adetipo int:

Of1 O f2 O £3
O BloqueA [OBloqueB [ BloqueC

Indicar cudles de las siguientes funciones o bloques estén incluidos en e ambito de la
variable b de tipo float:

Of1 O f2 O £3
O BlogqueA [OBloqueB [ BloqueC

5. Dado € siguiente programa de C++,
float n;

void Proc(); Sefialar la afirmacién correcta:

int main() (@ End punt_o 1, lavariable n hace referencia a

{ laglobal ndetipo real.

char n; (b) En e punto 1, lavariable n hace referencia a
L. la variable n de tipo caracter, ya que las
Proc(); declaraciones locales anulan las globales.

} (¢) Hay un error en lalinea del punto 1, puesto

void Proc() gue en Proc no se ha declarado la variable n.

{
cout << n; {1}

}
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6. Sea el siguiente programa:

int x, y;
vold cambia(int & x, int ¢Cudl de las siguientes salidas por pantalla es la
Y)i correcta?
int main()
{ (a) 12 13 (b) 13 13
x = 13; yv = 12; (c) 13 12 (d) 12 12

cambia(x, V);
cambia(y, X);
cout << x << 1 1 << vy;

void cambia(int & x, int y)

{
y
X

X;
yi

}
7. Dado € siguiente programa:

int x, y;
void que cosa(int & x, int & y);

int main()

{

x=1 vy =2
que_cosa(y, X);

cout << x << 1 1 << vy;
}

void que cosa(int & x, int & y)

y + 2;
X + 2;

el

¢Qué sevisualizaal gecutar este programa?
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