ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS P
. DE DATOS - LABORATORIO é
INGENIERIA INFORMATICA A

UNIVERSITAT DE VALENCIA

Normas de correccion de practicas

Antes de poder empezar a realizar cualquiera de las practicas serd necesario presentar al profesor un
pequefio esquema de las tareas que va a realizar la practica (documentacion de programas), explicando
brevemente (en forma de organigrama) como van a solucionarse los problemas que se plantean, y
explicando las funciones y clases que van a ser empleadas.

Una vez entregado al profesor el esquema se procedera a realizar la préctica, entregdndose la practica
resuelta al profesor en el plazo previsto para ello, no pudiéndose prorrogar este plazo en ningin caso.

Una vez entregada la practica, los puntos que se evaluaran en la correccion de las practicas seran:
1.  Presentacion:
a) Interfaz con el usuario:

1) Explicacion clara y concisa de las tareas y problemas que resuelve el programa, asi
como de las personas que han desarrollado el mismo.

i1)  Informacion en cada momento de las cosas que se estan pidiendo al usuario o las
tareas que esta resolviendo el programa.

b)  Legibilidad del codigo:

1) Inclusion correcta de comentarios (tal y como se explica en La Guia de Estilo de
C++ (Reducidad)).

ii)  Correcta asignacion de nombre a las variables.
ii1)  Correcto sangrado y tabulacion del programa.
2. Estructuracion:
a)  Correcta estructuracion del programa mediante el uso debido de los subprogramas.

b)  Uso correcto de las variables locales y parametros en los subprogramas y el programa
principal, no pudiéndose utilizar en ningin caso variables globales.

3. Funcionamiento:

a)  Correcto funcionamiento del programa. Realizacion de todas y cada una de las tareas que
se piden en el enunciado de la préactica de la forma mas eficiente posible.

Al finalizar el cuatrimestre se realizara un examen escrito sobre las practicas, su realizacion y posibles
ampliaciones de las mismas, asi como de los problemas que hayan podido surgir durante la
implementacion de las mismas y la manera de solucionar estos problemas.

Para méas informacion acerca de la asignatura se puede consultar la pagina de Web:

http://informatica. uv. es/ gui a/ asi gnat u/ AED
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