TEMA 7: FICHEROS

CUESTIONES

1. Supongamos que el fichero "Prueba.dat" no
existe en el directorio activo del disco con el que
estamos trabajando, y f es una variable de tipo
i fstream La ejecucion de

f.open("Prueba. dat")
a) dara un error de ejecucion
b) creara un fichero con ese nombre
¢) producira un error de compilacion
d) nada de lo anterior es correcto

2. Un fichero de acceso directo es una estructura
de datos similar a los arrays. Sefiala cuales de las
siguientes propiedades asociarias a una u otra
estructura de datos:

Acceso rapido a los elementos:
Numero de elementos variable:
Persistencia de datos:

3. Dado el siguiente programa en C++:

#i ncl ude<i ost ream h>
#i ncl ude<f stream h>

int main()
ofstreamf; int i;

f.open("d.dat");
f > i;

cout << i;
f.close();
return O;

}

(Existe algiin error en el programa anterior?
Razénalo

4. Dado el siguiente programa en C++:

#i ncl ude<i ostr eam h>
#i ncl ude<f stream h>

int main()

ifstreamf; int i;

f.open("d.dat");

while(f >> i)
cout << i;

f > i;

cout << i;

f.close();

return O;

}

(Por qué este programa no es correcto?

5. El siguiente programa genera un fichero de
texto con los niimeros del 1 al 10:

#i ncl ude<i ostr eam h>
#i ncl ude<f stream h>

int main()
ofstreamf; int i;

f.open("d.dat");

for(i =1; i <= 10; i++)
fo<<i;

f.close();

return O;

}

Dado el siguiente programa, ;Qué instruccion
habra que utilizar en la posicion (1) para colocar
la ventana del fichero en el numero 6, de manera
que el programa acabe imprimiendo el 6 en
pantalla?

#i ncl ude<i ost ream h>
#i ncl ude<f stream h>

int main()
ifstreamf; int i;
f.open("d.dat");
(1)
f > i;
cout << i;

f.close();
return O;



