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¢ QUE IMPRESORA USO?
0. OBJETIVOS

a. Implementacion de una cola estatica.
b. Aplicacion de la clase cola en un ejemplo concreto: Colas de impresion.

1. INTRODUCCION

Nuestra entidad es todavia pequeia y tenemos una impresora ya algo vieja. Es un poco lenta pero
funciona a la perfeccion. Admite un maximo de 10 ficheros en cola de impresion y nunca falla (aunque
sea lenta). Eso quiere decir que le podemos ir enviando ficheros y los ird imprimiendo por orden de
llegada. Solamente debemos preocuparnos de que nunca tenga mas de 10 ficheros en cola, ya que perdera
todos los ficheros posteriores al décimo. Los que trabajamos aqui ya la conocemos y nos hemos
acostumbrado a ella.

Sin embargo tenemos grandes expectativas de futuro y estamos ampliando la plantilla. Entre los nuevos,
acabamos de fichar a un ingeniero informatico o telematico. La verdad es que no tenemos muy claro lo
que habra estudiado este chico. Es como toda la gente joven, dice que lo importante es la rapidez. El resto
de sus nuevos compafieros también opinan lo mismo y claro con tanta rapidez no se fijan si la impresora
ya tiene 10 ficheros en cola, con lo que de vez en cuando pierden el trabajo que acaban de enviar.

El “ingeniero” nos acaba de contar que ha salido una impresora nueva al mercado que es el doble de
rapida que la que tenemos actualmente. También, como la anterior puede tener hasta un maximo de 10
elementos en cola antes de empezar a perder lo que se le envie. Asi que hemos decidido comprarla, y con
estas 2 impresoras disminuir nuestros problemas.

Ha llegado la impresora nueva y hemos visto que, en efecto, es el doble de rapida que la vieja, pero en la
letra pequena pone que, a pesar de que efectivamente admite 10 elementos en la cola de impresion,
cuando ha impreso 5 se recalienta y es necesario vaciar su cola de impresion para que no se rompa. Nos
han enganado. Si nuestro “ingeniero” se hubiese leido bien la documentacion, habria visto que pone:

Esta impresora solo admite 10 ficheros en cola de impresion.

Advertencia: Esta impresora se recalienta cada 5 ficheros impresos y es necesario vaciar la cola de impresion para evitar que se rompa.

Vaya ingeniero que tenemos (o teniamos)... Hemos decidido echarlo y establecer un contrato en practicas
con alumnos de la ETSE de la Universitat de Valeéncia. Dicen que son muy serios y que nos van a
solucionar el problema. Ya veremos. Les hemos pedido que nos hagan un apafio y que al menos, cuando
la impresora rapida y nueva se recaliente no pierda todos los ficheros que tiene en cola, sino que empiece
a pasarlos a la impresora vieja. Asi, al menos, ésta aguantard hasta que se llene su cola y asi esperamos
perder menos ficheros de impresion.

Desde luego, que no hay nada mejor, que confiarle el trabajo a un profesional de la informatica.
Esperamos que los estudiantes de la ETSE no nos defrauden.
2. REALIZACION DE LA PRACTICA

Para realizar el trabajo que se nos ha encargado, el alumno debera adaptar la clase Cola vista en clase
para que pueda guardar los trabajos de impresion (string).

El programa trabajara con dos colas que van a guardar hasta 10 elementos en cada una de ellas (una para
la impresora antigua y otra para la nueva).
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Al comenzar el programa se entrara en un bucle con el ment de decisiones, del cual solo se saldré si se
elige la opcion “salir” (cerrar los servidores de impresion). Ademas de esta opcidon se contard con las
siguientes opciones:

1.-Mandar a imprimir un fichero a la impresora vieja.

El alumno debera introducir el nombre del fichero a imprimir. Si la cola de impresion ya esta llena
(es decir, tiene ya 10 elementos en cola) se pierde el fichero que se pretendia imprimir y se pasa a
un fichero histérico llamado errores.dat donde se almacena la informacion sobre el nombre
del fichero que se ha perdido y la impresora donde se ha intentado imprimir (impr vieja)
separados por el carcter :’.

2.-Mandar a imprimir un fichero a la impresora nueva.

El alumno debera introducir el nombre del fichero a imprimir. Si la cola de impresion ya esta llena
(tiene ya 10 elementos en cola) hace lo mismo que la impresora antigua. Es decir, se pierde el
fichero que se pretendia imprimir y se pasa a un fichero historico llamado errores.dat donde se
almacena la informacion sobre el nombre del fichero que se ha perdido y la impresora donde se ha
intentado imprimir (impr nueva) separados por el caracter “:’.

3.-Avanzar una unidad de tiempo.

Con esta opcion simulamos el paso del tiempo. Cuando hacemos avanzar una unidad de tiempo, la
impresora nueva imprime el primer elemento de su cola (es decir, que lo elimina de la cola de
impresion). La impresora vieja, como es la mitad de répida, s6lo imprime cada 2 veces que se pase
por aqui. Es decir, que las veces “pares” que se pase por esta opcion de “avanzar una unidad de
tiempo” se eliminard un elemento de la cola de la impresora vieja.

Una vez impresos los trabajos que se tengan que imprimir, se comprobara si la impresora nueva ha
impreso ya 5 trabajos. Si es asi, hay que tomar las medidas oportunas para que no se rompa y se
pierda el menor nimero posible de trabajos. Para eso, pasaremos los elementos que quedan en la
cola de la impresora nueva a la cola de la impresora vieja, siempre y cuando la cola de la
impresora vieja no esté llena. Cuando la cola de la impresora vieja ya esté llena se descartaran los
ficheros que queden, indicando en el fichero “errores.dat” que son trabajos de la impresora
nueva redirigidos a la vieja y descartados. Al vaciarse la cola de la impresora nueva, ésta se enfria
y vuelve a estar dispuesta para imprimir trabajos.

0.-Cerrar los servidores de impresion.

Estad opcion hard salir al programa del bucle en el que se encuentra, mostrara por pantalla el
fichero de errores “errores.dat”y detendrd el servicio de impresion.

A continuacion tenemos un ejemplo de como podria quedar el fichero “errores.dat”.

listado.xls:impr vieja
docul.doc:impr nueva
docu2.doc:impr nueva:impr vieja
docu3.doc:impr vieja

La primera y la ultima linea corresponde a ficheros que han tratado de ser impresos en la impresora vieja
cuando estaba su cola llena. La segunda linea corresponde a un fichero que ha tratado de imprimirse en la
impresora nueva cuando ya estaba llena la cola con 10 elementos. La tercera linea corresponde a un
fichero que trat6 de imprimirse en la impresora nueva, pero se estroped y se intentd pasar a la impresora
vieja, pero esta ya tenia la cola llena con 10 elementos.

Cada vez que se avance una unidad de tiempo el programa de monitorizacién de las colas mostrara el
estado de cada cola de impresion y si se calienta la impresora nueva se deberia mostrar una cola vacia y la
otra cola con todos los elementos que haya podido admitir.
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3. ENTREGA DE PROGRAMAS

Cinco dias después de realizada la sesidn de practicas se entregara al profesor la siguiente informacion:

1) Archivo con el programa (pr04## . cpp)
2) Archivo con el interfaz de la clase Cola (Cola##.h)
3) Archivo con la implementacion de la clase Cola (Cola## . cpp)
donde ## es el nimero asignado a la pareja (01, 02,...) en cada grupo de practicas.

Al comenczar la siguiente sesidon de practicas se entregard al profesor el formulario con la documentacion
definitiva de la practica reflejando todo el trabajo realizado realmente en la préctica.

Nota Muy Importante

Antes de poder empezar a realizar cualquiera de las practicas es necesario presentar las hojas de
especificacion de programas (formulario de documentacion de programas) con las tareas que se
van a realizar en la practica, explicando brevemente como se van a solucionarse los problemas que
se plantean.

ENTREGA DE PROGRAMAS:

Los dias 23 de Abril, 1, 2,3 y 4 de Mayo de 2005, correspondientes con las fechas de
realizacion de practicas 18, 26, 27, 28 y 29 de Abril respectivamente.

ENTREGA DE FORMULARIOS DEFINITIVOS DE DOCUMENTACION:

Los dias 25 de Abril, 3,4, 5y 6 de Mayo de 2005, correspondientes con las fechas de
realizacion de practicas 18, 26, 27, 28 y 29 de Abril respectivamente.
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